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O o4
Faca o que eu fiz na aula

Sua vez!
Para movimentar os 3 carros durante a execucio do nosso jogo, 3 variaveis sdo necessarias:

e posicdo x,
e posicdo y,

e velocidade de cada carro.

Ou seja, precisamos de 9 variaveis e isso ndo estd legal. Como temos uma estrada com 6 faixas, precisariamos de 18 varidveis.

Para manter ou alterar esse c6digo néo sera facil.

let imagemDaEstrada;
let imagemDoAtor;
let imagemCarro;

//carro
let xCarro = 600;

//ator I
let yAtor = 366;

function preload(){
imagemDaEstrada = loadImage("imagens/estrada.png");
imagemDoAtor = loadImage("imagens/ator-1.png");
imagemCarro = loadImage("imagens/carro-1.png");
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Pensando nisso, no lugar de utilizar 3 variaveis para cada carro, utilize 3 listas para armazenar as posicoes x, y ea
velocidade de cada carro. Em seguida, remova o c6édigo duplicado e utilize um laco de repeti¢io para tornar nosso

c6digo mais legivel!

https://cursos.alura.com.br/course/javascript-listas-lacos/task/56235
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