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Definindo massa especifica

Definimos a massa da bola com um valor diferente do padréo (default).

Por que n#o deixamos esse valor como estava a ajustamos apenas a forca do impulso?

Selecione uma alternativa

Porque utilizando a medida correta da massa da bola em kilogramas, a forca necessaria em centimetros
por segundo pode ser estimada com maior precisao.

Porque utilizando a medida correta da chuteira do chutador em kilogramas, a forga necessaria em
centimetros por segundo pode ser estimada com maior precisdo.

Porque utilizando a medida correta da resisténcia do gramado, a forca necessaria em centimetros por
segundo pode ser estimada com maior precisao.
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