MOD 04 | Aula 02 -

Reg ras de Ouro para Para cenas internas colocar uma altura mais
baixa, para mostrar melhor o mobilidrio
Enquadramento das Cenas 1.20

Para cenas externas colocar altura padrao
@ ¢¢ Altura do Observador de 1.65

OBS. vocé pode adequar conforme a
composigdo da cena. Os valores acima séo
parametros para partida do estudo do
enquadramento

As cenas mais dramaticas tem uma
profundidade de campo mais préxima.

Para o olho humano variamos o angulo da
Camera em 352

@ i« Distorcao da Camera Para Efeitos mais dramaticos colocamos um
grau menor entre 202 e 152

OBS. Vocé pode controlar como em
cameras DSLR através do milimetro da
lente ao invés dos graus de distorcdo. E s6
digitar o nimero no zoom e escrever mm

Para finalizar a composicdo sempre use os
dois pontos de perspectiva para ajustar as
linhas verticais do programa e nao deixa-las
inclinadas.

® L Linhas Verticais Retas S6 ir em Camera > 2 Pontos de Perspectiva

Uma novidade dessas versdes do V-Ray € o
render em corte.

O % Use Cortes do Sketchup

Para utilizar é sé colocar um plano de corte
no seu 3D e depois fazer os ajustes da
Camera.

) . 3 internas
o Crie de 5 cenas considerando as regras de

Z Exercicio ouro passadas na aula.

2 externas



MOD 04 | Aula 02 - Regras de Ouro para
Enquadramento das Cenas

1. Altura do Observador

1.1. Para cenas internas colocar uma altura mais baixa, para mostrar
melhor o mobiliario 1.20

1.2. Para cenas externas colocar altura padrao de 1.65

1.3. OBS. vocé pode adequar conforme a composicao da cena. Os
valores acima sao parametros para partida do estudo do
enguadramento

2. Distorcao da Camera

2.1. As cenas mais dramaticas tem uma profundidade de campo mais
proxima.

2.2. Para o olho humano variamos o angulo da Camera em 359

2.3. Para Efeitos mais dramaticos colocamos um grau menor entre 209
e 15°

2.4. OBS. Vocé pode controlar como em cameras DSLR através do
milimetro da lente ao invés dos graus de distorcao. E sé digitar o
ndmero no zoom e escrever mm

3. Linhas Verticais Retas

3.1. Para finalizar a composicao sempre use os dois pontos de
perspectiva para ajustar as linhas verticais do programa e nao deixa-
las inclinadas.

3.1.1. Sé ir em Camera > 2 Pontos de Perspectiva

4. Use Cortes do Sketchup
4.1. Uma novidade dessas versdes do V-Ray é o render em corte.

4.2. Para utilizar é sé colocar um plano de corte no seu 3D e depois
fazer os ajustes da Camera.

5. Exercicio

5.1. Crie de 5 cenas considerando as regras de ouro passadas na aula.
5.1.1. 3 internas

5.1.2. 2 externas






