
25/01/2020 Design Patterns Java I: Aula 8 - Atividade 5 Qual é o padrão para o problema do Contrato? | Alura - Cursos online de tecnologia

https://cursos.alura.com.br/course/design-patterns/task/299 1/1

 05
Qual é o padrão para o problema do Contrato?

Um Contrato pode sofrer tipos de alterações, descontos, ajustes enquanto está EM ANDAMENTO. O mesmo

pode acontecer quando ele está FALTANDO ASSINATURA DO CLIENTE. Mas, após ASSINADO, o contrato

não pode mais sofrer alterações.

Um código procedural muito provavelmente conteria um conjunto enorme de ifs, um para cada possível

estado do Contrato e ação a ser executada, tornando o código desnecessariamente complexo e difícil de ser

mantido.

Dentre os padrões de projeto aqui aprendidos, qual se encaixa melhor para esse problema?

Selecione uma alternativa
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