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Reportando progresso no ByteBank

Adicione uma barra de progresso na janela de nossa aplicagdo do ByteBank. Para isto, utilize o c6digo XAML disponivel em:

https://github.com/alura-cursos/Paralelismo-com-CSharp-e-.NET/blob/Aula4/ByteBank.View/MainWindow.xaml
(https://github.com/alura-cursos/Paralelismo-com-CSharp-e-. NET/blob/Aula4/ByteBank.View/MainWindow.xam])

Apds isso, altere o cédigo da funcdo ConsolidarContas para receber por pardmetro um objeto do tipo IProgress<T> que
reporta progresso ajustando o valor da ProgressBar . Este objeto deve ser criado no método BtnProcessar_Click (podemos

utilizar a implementacgdo do .NET Progress<T> ). Codigo de referéncia disponivel em:

https://github.com/alura-cursos/Paralelismo-com-CSharp-e-.NET/blob/Aula3/ByteBank.View/MainWindow.xaml.cs#1.35-1.59
(https://github.com/alura-cursos/Paralelismo-com-CSharp-e-.NET/blob/Aula3/ByteBank.View/MainWindow.xaml.cs#1.35-1.59)

https://cursos.alura.com.br/course/csharp-paralelismo-no-mundo-real/task/27949
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