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O que aprendemos?

Nesta aula, na qual trabalhamos no corpo da arma, vimos:

e Como modelar um corpo esférico;
e Como criar efeito sanfona do cano;

e Como melhorar a blocagem;

Nos vemos na proxima aula!

https://cursos.alura.com.br/course/blender-modelagem-poligonal/task/66321
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