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Aula 02
Iriggers e Colliders



Como funcionam os triggers e as colisoes?






Box de colisao



Objeto esta fora da colisao.



Objeto esta dentro da colisao.
Envia um callback de OnCollisionEnter (ou seja, entrei na colisao) uma vez.
Envia um callback de OnCollisionStay (ou seja, permaneco na colisao) todo frame.



Objeto sai de dentro da colisao.
Envia um callback de OnCollisionExit (ou seja, sai na colisao) uma vez.



Checagem de Trigger

9 Unity Message | O references
private void OnTriggerEnter(Collider other)
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private void OnTriggerStay(Collider other)
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private void OnTriggerExit(Collider other)
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Checagem de Colisao
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private void OnCollisionEnter(Collision collision)

;
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private void OnCollisionStay(Collision collision)
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private void OpCollisionExit(Collision collision)
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