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Destruindo o inimigo ao ser atingido

Como o objetivo do Missil é destruir os inimigos, vamos fazer com que quando o Missil atinjaum Inimigo , ambos sejam

destruidos. Para isso altere o script Missil :

public class Missil : MonoBehaviour

{
// Cédigos anteriores
void OnTriggerEnter (Collider elementoColidido)
{
if (elementoColidido.CompareTag ("Inimigo™))
{
Destroy (this.gameObject);
Destroy (elementoColidido.gameObject);
}
}
}

Teste 0 jogo novamente e veja que agora o inimigo é destruido quando é atingido pelo missil. Mas o que acontece com os

demais misseis que tinham aquele inimigo como alvo?
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