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Exclusao da navmesh

Apds adicionarmos um volume de navmesh que cobriu todos os pisos e a escada, propositadamente nédo
cobrindo a parte superior das marquises e os tetos, ficamos com uma area de circulagdo que ainda cobre
regides em que ndo desejamos permitir acesso. O que fazer para excluir estes setores que ainda estao

cobertos pelo volume inicial?

Selecione uma alternativa

Para excluir regides ja cobertas pelo 'Nav Mesh Bounds Volume' inicial, precisamos adicionar a cena
volumes 'Nav Mesh Modifier' que possuem como opc¢éao padrio a exclusdo de drea de cobertura.

Para excluir regiGes ja cobertas pelo 'Nav Mesh Bounds Volume' inicial, precisamos selecionar e
deletar os objetos que possam estar criando alguma area de circulacéo indesejada.

Para excluir regides ja cobertas pelo 'Nav Mesh Bounds Volume' inicial, precisamos posicionar
objetos com a colisdo habilitada, o que remove automaticamente a cobertura do 'Nav Mesh Bounds
Volume'.

https://cursos.alura.com.br/course/unrealvr2-locomocao-por-teleporte/task/64136
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