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O o7
CMYK e RGB

Projetos digitais e projetos para impressdo no Design demandam padrdes de cores diferentes: saber disso é essencial para
trabalhar com as cores e ser assertivo no resultado final, alcancando uma fidelidade daquilo que foi aprovado pelo cliente.

Mas, afinal, o que sdo os padrdes de cores CMYK e RGB?

CMYK: E a mistura de quatro pigmentos de tinta: ciano (C), magenta (M), amarelo (Y, de yellow, em inglés) e preto (K, de

black, em inglés) para obtencdo de uma vasta gama de cores, num processo conhecido como quadricromia.

E_ .
No momento da impressdo a imagem é separada em quatro canais: um para cada tinta. Uma vez sobrepostos e impressos, a

imagem colorida é formada.

Como as midias impressas néo emitem luz (ao contrario de uma tela de computador ou smartphone), as tintas ciano,
magenta, amarela e preta servem como filtros que subtraem diferentes espectros da luz branca que seria refletida. Para
formar as cores, entdo, cada um dos pigmentos saird em uma determinada porcentagem de 0 a 100. Esse nimero vai dizer
qual espectro da luz e o quanto dele serd absorvido pela midia, resultando nas cores que seréo refletidas e enxergadas por

nos. Dessa forma, 0% em todos os pigmentos indica que ndo ha tinta e nenhuma luz é absorvida, refletindo o branco.

https://cursos.alura.com.br/course/affinity-design-desenho-vetorial/task/65507 1/3



09/12/2019 Affinity Design: Aula 1 - Atividade 7 CMYK e RGB | Alura - Cursos online de tecnologia

Enquanto que 100% em todos os pigmentos significa carga maxima de tinta e consequente absorcéo total de luz, resultando

no preto puro.

Repare como a sobreposicéo das cores CMYK gera tons mais escuros. O preto néo é representado nestes circulos porque ele
¢é adicionado depois, uma vez que a mistura de 100% de ciano, magenta e amarelo nfo gera um preto verdadeiro, conforme

podemos ver na imagem.

RGB: E 0 modo utilizado em dispositivos como telas de TV, monitores e projetores. Ele se baseia na mistura das luzes
vermelha, verde e azul (em inglés: Red, Green e Blue). Diferentemente do CMYK, o RGB ¢ aditivo, uma vez que a
sobreposic¢do das suas cores resulta no branco (ao contrario do substrativo CMYK, no qual a sobreposi¢ao das cores tende

para o preto).

Quanto mais se adicionar de cada um dos tons basicos mais préximo se ficara do branco, como podemos perceber no

esquema.

A tela, diferentemente de uma midia impressa, emite luz. Assim, o monitor parte da escuriddo (preto) e depois que se
acende luz se da a mistura das cores. A quantidade de luz transmitida a partir dos pixels para cada um dos pigmentos
(vermelho, verde e azul) é definida em valores de 0 a 255. Se todos os valores forem zerados teremos o preto puro (a "tela
desligada"), enquanto que com todos os valores em 255 teremos o branco puro. Considere, entdo, a quantidade de

combinagdes que trés casas numéricas com 255 possibilidades cada podem gerar. No a toa, o espectro de cores RGB - isto é,
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o universo de tons deste modo - é maior que o CMYK. Na pratica, isso significa que nem todas as cores vistas em tela poderdo

ser impressas.

Espectro visivel (Lab)

Cores RGB

Cores CMYK

O alcance de cores do espectro RGB é mais amplo que o CMYK. Note, por exemplo, como hd menos tons de verde disponiveis

para impressao.

Portanto, é importante selecionar o modo correto quando preparar seus materiais e evitar surpresas na hora da impresséo.
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