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Como movimentar nosso jogador utilizando vetores.

Depois de acharmos o vetor direcdo entre o jogador e a nave, precisamos movimentar nossa nave nessa

direcdo que foi calculada. Como foi feita essa movimentacgéo?

Selecione uma alternativa

Para movermos nossa nave a uma velocidade constante na direcdo desejada precisamos dividir o
vetor referente a sua posicéo, pelo seu préprio tamanho.

Para movimentar a nave na direcdo calculada nés multiplicamos o valor da posicdo atual pelo vetor
direcdo.

Para movermos nossa nave na direcao calculada adicionamos a posicdo o jogador do vetor dire¢do.
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