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 10
Explicação - Espaçamento nos sprites

Espaçamento nos sprites

Quando olhamos novamente para o sprite que criamos, notamos que os ícones estão muito próximos.

Felizmente, o Compass permite que ajustemos isso, com a variável $sprite-spacing . O que vem antes do hífen deve ser

o nome da pasta que escolhemos para fazer o sprite. Se ela se chamasse icones , a variável seria $icones-spacing . Essa

variável será inserida no index  e colocaremos nela o valor de 2px :

$sprite-spacing: 2px;
@import 'sprite/*.png' 
 
@import 'helpers/variaveis';
@import 'helpers/mixins'; 
 
@import 'base/normalize';
@import 'layout/geral';
@import 'layout/header';
@import 'layout/destaque'
@import 'layout/sobre'
@import 'layout/planos'
@import 'layout/blog'
@import 'layout/contato'
@import 'layout/footer'

Salva essa alteração, vamos conferir como o sprite �cou:
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De fato, agora os ícones estão mais afastados. Testaremos agora o valor de 20px .

$sprite-spacing: 20px;
@import 'sprite/*.png'

O resultado é este:

Novamente, o Compass facilita nossa vida ao nos fornecer ferramentas práticas. Até a próxima!


