Breve historia das tipos




@ Ao se trabalhar com tipografia € muito importante entender de onde isto tudo veio. Por isso vamos

passar rapidamente por esta teoria.

1450 - Johann Gutenberg Inventou os caracteres moveis e a imprensa, ele criou a primeira familia

tipografica que possuiam caracteristicas géticas, as black letters
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1470 - Nicholas Jenson criou a primeira familia tipografica com o estilo ROMANO.
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Vocé pode conhecer melhor sobre os estilos neste artigo: chief do design artigo sobre tipografia


https://www.chiefofdesign.com.br/tipografia-02/

@ Assim como na animagao, com o tempo de estudo e aplicagao as fontes e as letras foram ganhando
mais estudos e caracteristicas e entender a base disto € importénte para trabalhar com sua animacao.
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@® Além da estrutura em uma linha de texto geral, temos que entender a estrutura que existe em letras de
forma individual, que podem trazer dinamismo e criatividade ao animar uma logo.

Traco Filete Laco

Refere-se especificamente a parte O traco mais fino de um tipo Trago que encerra, ou encerra
diagonal de letras como N, M ou Y. que tem varias espessuras. parcialmente, a contraforma em
Hastes, barras, bracos, bojos, etc. Pode ser claramente identificado uma romana. As vezes é usado para

sao chamados coletivamente de em um v ou a. descrever as partes cursivas do p e b.
tracos de letra.

Y T vao

Apoio Estresse Queixo

A parte curva da serifa, que se Direcao na qual um traco A parte angular terminal
conecta com o traco. curvo muda de peso. do G.




@ Agora que conhecemos sobre as letras, vamos ver onde podemos achar variadades de fontes diferentes.

@ FONTSQUIRREL

@ ADOBEFONTS

@ GOOGLE FONTES

@ DAFONTE

Lembre-se que cada uma das fontes pode ou nao possuir direitos autorais, vocé deve usar com cautela
qualquer fonte que resolver pegar na internet.



Editando o meu texto




@ Para editar qualquer elemento da sua familia tipografica voceé vai usar a janela de caracteres.
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E é nesta janela que vocé consegue editar as informacoes de:



@ Para editar campos de texto voce deve trabalhar com a janela de paragafo, onde vocé tem a liberdade de
editar alinhamentos, espacamentos e todo o conceitos geral de diagramacao de uma caixa de texto.
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Animando o meu texto




@ A ferramenta texto possui muitas propriedades de animagao, vamos separara de uma maneira rapida e
direta para entender qual utilizar a depender do que queremos criar.

Enable Per-character 2D — (ERADIEGDN Habilita a possibilidade de trabalhar com 3D em cada caractere, vamos

entender melhor sobre o 3D nas proximas aulas
Anchor Point
Position
Scale Permite a animacao das propriedades de transformacao da camada de texto,
Skew ~ Properties podendo editar posicionamento, rotacao, escala, opacidade e outras
Rotation oroprideades de transformacao unicas do texto.
Opacity
All Transform Properties

Fill Color | . .
Stroke Color Cores / bordas Este grupo permite trabalhar com as propriedades de cores e bordas do texto,
| podendo ser seu preenchimento ou cor e forma da borda.

Stroke Width

Tracking
Line Anchor — VEHER proprledac!es podemps animar as informacodes de espacamento do
texto como o leading o tracking ou a anchora da altura de x

Line Spacing

Character Offset : | " Caractere Aqui podemos trabalhar com a animacao dos nossos caracteres, como eles
Character Value '

vao se comportar com o tempo, podendo mudar suas formas e valores.

Blur | — DESIOGUEN Aqui conseguimos animar o desfoque no nosso texto.



