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O que aprendemos?

e Criamos uma func¢éo que verifica se a varidvel meusPontos é maior do que o , para evitar que a pontuacéo fique negativa
quando houver colisdo com algum dos carros;

e Adicionamos 3 diferentes sons no jogo: o som da trilha sonora , que executamos com o comando loop() , 0 sons da

colisdo e osom quando marcamos pontos .

Projeto final do curso

Cadigo final

e No link a seguir, vocé tém acesso ao cédigo final do curso. (https:/github.com/alura-cursos/freeway/archive/aula-5.zip)

https://cursos.alura.com.br/course/javascript-listas-lacos/task/56248
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