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Nossa primeira obra de arte. Será?

Transcrição

Vamos adicionar mais um retângulo, agora em vermelho, começando na posição 400,0. Adicione logo após o seu retângulo

verde:

pincel.fillStyle="red"; 
pincel.fillRect(400, 0, 200, 400);

O resultado acaba em pizza! Temos a bandeira da Itália.

Experimente trocar as cores, como gray, red, green, blue, black etc.


