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Encontrando letras

Transcricdo

Ja temos o laco do jogo pronto, enquanto o usudrio ndo acertou a palavra secreta e néo se enforcou, ele continua

jogando. Agora falta implementar a légica do jogo.

Capturando a entrada do usuario
Ao jogar, o usudrio deve digitar uma letra, entdo devemos pedi-la para ele. Ja fizemos isso no treinamento anterior,
basta utilizar a func@o input para capturar a entrada do usuario:
while (not acertou and not enforcou):
chute = input("Qual letra? ")

print("Jogando...")

Com o chute do usuério em méaos, devemos procurar se essa letra existe dentro da palavra secreta. Mas como fazer isso?

Encontrando a posicdo de uma letra em uma string

A palavra secreta é uma string, tipo str , e nesse tipo hd uma funcfo em que podemos procurar algo dentro da string.
Essa funcdo é a find , ao passar o chute do usudrio para ela, a mesma retorna a posicdo na palavra em que a letra se

encontra, comecando da posigdo 0 (que representa a primeira letra). Por exemplo:

>>> palavra = "banana"
>>> palavra.find("b")
0

>>> palavra.find("n"

2

Caso a letra ndo exista na string, nos é retornado o nimero -1:

>>> palavra = "banana"
>>> palavra.find("z"
-1

Mas podemos reparar em um problema da funcéo, pois ao pesquisar pela letra n, foi retornado o ndmero 2, mas a letra
n também existe na posi¢do 4 da palavra, porém a funcdo nao faz isso, ela s6 retorna uma tnica posigao, a primeira que

ela encontrar. Por isso ndo vamos utilizar essa fung¢do. Entdo o que faremos?

Iterando sobre a palavra

Resolveremos isso iterando sobre a palavra secreta. Faremos um laco em cima de cada letra, no nosso caso, na primeira

iteracdo teremos a letra b, na segunda teremos a letra a, depois a n e assim até terminar a palavra. Com a letra em
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méos, basta comparar com o chute do usudrio.
Mas ai entramos em outra questdo: como fazemos um laco em cima de uma palavra?

A palavra é uma sequéncia de letras, logo podemos utilizar o laco for ! Por exemplo:

>>> palavra = "banana"
>>> for letra in palavra:
print(letra)

QO S O S O O

Faremos isso no nosso jogo. Para cada letra da palavra, comparamos com o chute do usudrio, e se o chute for igual a
letra, podemos imprimi-lo:
while (not acertou and not enforcou):
chute = input("Qual letra? ")
for letra in palavra_secreta:
if (chute == letra):

print(chute)

print("Jogando...")

Agora, ao executar o programa e procurar pela letra a, vemos o seguinte resultado:

>k 3k >k 3k 5k >k >k 5k >k 3k 5k >k ok ok >k k ok >k %k >k >k 3k >k >k %k >k >k %k >k >k %k %k

***Bem vindo ao jogo da Forcal***
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE T

Qual letra? a
a

a

a

Jogando...

Podemos melhorar ainda mais, exibindo a posicdo do chute na palavra, assim como a funcdo find fazia.

Exibindo a posicao da letra

Temos que fazer isso na mio, entdo, fora do for , vamos criar a varidvel index , com o valor 0. E dentro do for , vamos

incrementar essa varidvel a cada iteracdo:

while (not acertou and not enforcou):
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chute = input("Qual letra? ")

index = ©
for letra in palavra_secreta:
if (chute == letra):
print(chute)
index = index + 1

print("Jogando...")

Com a letra e a posicdo em maos, vamos imprimi-los, utilizando a interpolacdo de strings:

while (not acertou and not enforcou):
chute = input("Qual letra? ")

index = @
for letra in palavra_secreta:
if (chute == letra):
print("Encontrei a letra {} na posicdo {}".format(letra, index))
index = index + 1

print("Jogando...")

Ao executar novamente o nossojogo:

>k 3k >k 3k 3k >k ok 5k >k 3k 5k >k 3k ok >k 3k >k >k 5k >k >k 3k >k >k 3k >k >k 5k >k >k %k %k

***Bem vindo ao jogo da Forcal***
sk 3k 3k 5k 3 5k ok 3 5K 5k 3k 5k 3 5k 5k 3 5k 5k 3k 5k % 5k >k 5 5k % 3 >k %k k >k % k

Qual letra? n

Encontrei a letra n na posigdo 2
Encontrei a letra n na posic¢do 4
Jogando. ..

Mas se digitarmos uma letra em maiusculo, por exemplo a letra A, a mesma néo é encontrada na palavra. O ideal é ndo
fazermos essa diferenciagdo entre letras minudsculas e maitsculas. Vamos resolver esse problema no préximo capitulo

)
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