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 06
Exercício 2

Crie um novo projeto Android com o nome de OlaMundo e o package br.com.caelum.olamundo

No Eclipse, vá em New -> Android Application Project:

Na tela de criação, preencha o nome do Application Name, Package Name e as con�gurações de versões da SDK.

Preencha o nome da aplicação como sendo OlaMundo e o package como br.com.caelum.olamundo como na seguinte �gura:

Clique em Next.

Na tela de Con�guração do Projeto desmarque a opção Create custom launcher icon.
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Clique em Next.

Na tela de criação da Activity, selecione a opção Blank Activity. Como na seguinte �gura:

Vá para a próxima tela.

Nesse tela será con�gurado como vamos chamar nossa Activity e o seu respectivo layout. Altere o Activity Name para MainActivity . Como na seguinte �gura:
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Agora clique em Finish.

Quais das pastas abaixo aparecem em seu novo projeto? Abrindo elas, o que você entende como sendo o uso de cada uma?
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