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Produtos no Carrinho

Os aplicativos de e-commerce costumam utilizar a pagina de Carrinho de compras para inserir os produtos que

o usuario pretende comprar, como no app Dinda, por exemplo:

€  Minha sacola

Entraga 1

Qmo: 2 v RS 79.92

Calcule o frete. Digite sew CEP: 04707300

SubTotal (i3 iberss) RS 159,90

Frewe e ——

TOTAL RS 159.98

Ecorcmizoy RS 16002
COMPRAR

Para que utilizamos esse padrdo de interface?

Selecione uma alternativa

A Utilizamos o Carrinho de compras como forma de diminuir o fluxo de compras de um tnico produto.

B Com o carrinho de compras os usudrios podem revisar os itens que pretendem adquirir, além de poder
inserir varios produtos de uma vez.

C O Carrinho de compras serve como uma analogia ao carrinho de compras na vida real, apenas para
armazenar os produtos que o usudrio pretende comprar.

D Esse padrdo diminui a chance do usudrio desistir dos produtos que pretende comprar, ja que oferece
detalhes e valores da compra total.

https://cursos.alura.com.br/course/usabilidade-interfaces-mobile/task/41752
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