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Produtos no Carrinho

Os aplicativos de e-commerce costumam utilizar a página de Carrinho de compras para inserir os produtos que

o usuário pretende comprar, como no app Dinda, por exemplo:

Para que utilizamos esse padrão de interface?

Selecione uma alternativa

Utilizamos o Carrinho de compras como forma de diminuir o �uxo de compras de um único produto.A

Com o carrinho de compras os usuários podem revisar os itens que pretendem adquirir, além de poder
inserir vários produtos de uma vez.

B

O Carrinho de compras serve como uma analogia ao carrinho de compras na vida real, apenas para
armazenar os produtos que o usuário pretende comprar.

C

Esse padrão diminui a chance do usuário desistir dos produtos que pretende comprar, já que oferece
detalhes e valores da compra total.

D


