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O o4
Critical Path

Introducgao

Nesse novo curso sobre Web Performance vamos elaborar novas técnicas de otimizacdo. Antes de comecarmos, vamos

relembrar um pouco do que aprendemos anteriormente:

1. Minificar arquivos;
1. Gzip;
2. Otimizagdo de imagens;
3. Concatenar CSS/JS;
4. Usar Sprites;
5. Cache,
6. Inline recursos;

7. Paralelizacdo de requests;

Nesse segundo médulo discutiremos técnicas mais elaboradas e avancadas, mas antes disso vamos aprender a medir o
impacto de utilizar uma determinadas técnica e também veremos o que exatamente medir. Usaremos 0 mesmo projeto

que estavamos modificando no curso 1.

Medidas

A Performance é usabilidade, ou seja, quem nos dird se um site estd rapido é o préprio usudrio. E importante,
entretanto, utilizarmos algum tipo de métrica para mensurarmos a performance de um site. Vamos fazer isso utilizando

uma ferramenta online chamada Web Page Test: http:/www.webpagetest.org/ (http:/www.webpagetest.org/) .

Para comecar o teste teremos, primeiramente, que possuir uma "url" ptblica. J4 trabalhamos com esse site

anteriormente, a ideia, é compreendermos mais profundamente as possibilidades que ele nos oferece.

= C' [ www.webpagetest.org
Login | Register | Login with Google

¢ WEBPAGETEST

HOME TEST HISTORY FORUMS DOCUMENTATION ABOUT

Test a website's performance

START TEST

http://performance-sergio.appspot.com/

Test Location Dulles. VA USA (E 8-11.Chrome. Firefox. Android JOS 8)
Browser

Advanced Settings »
1 run, Cable connection, results are public

O primeiro passo é inserir o endereco do site no campo em branco que aparece assim que abrimos a pagina. Podemos
escolher qual o navegador que utilizaremos e a localizagdo, por padrio ele traz uma localizacdo americana. A ideia é

que quanto mais perto da realidade do usuario, mais real serd a simulacéo.
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Na parte de Advanced Settings, na aba Test Settings, podemos configurar a Conexdo, o numero de testes que queremos
que ele realize (vale a pena que esse nimero seja maior que 1 pois variacdes ocorrem, escolheremos 3 vezes). Podemos
selecionar a op¢do de Repeat View que € interessante para testarmos o cache. Outra opcio interessante e que

marcaremos é a Capture Video, pois é gravado um video do carregamento da pagina.

http://performance-sergio.appspot.com/

Test Location Dulles, VA USA (E 8-11.Chrome. Firefox. Android iOS 8) g
Browser

Advanced Settings ¥ k

Test Settings

Connection Cable {5/1 Mbps 28ms ATT)

Number of Tests to Run
Upto8

Repeat View First View and Répsat View (D First View Only

Capture Video
Keep Test Private

Label

Existem diversas op¢Oes, mas nem todas elas foram comentadas. Se vocé tiver interesse em aprender sobre as demais
possibilidades basta explorar as opcdes avancadas. Bom, agora que fizemos as configuracées vamos rodar o teste. Tenha

paciéncia, ele pode demorar um pouco.

Como pedimos para que fossem realizadas trés testes ele traz, por padrdo, uma mediana e nos mostra, graficos de cada
uma das execucdes. Se clicarmos no "Run 3" serd mostrada a mediana e poderemos visualizar o grafico em forma de
cascata, o Waterfall. Na sequéncia podemos visualizar o grafico de Connection View. Mais abaixo temos uma tabela

detalhada de cada um dos sessenta requests que fizemos.

Mas, a tabela mais interessante é a seguinte:

Tester: VMB-IE11-10-192.168.101.170 Raw page data - Raw object dala
Test runs: 3 Export HTTP Archive (.har)
Re-run the test View TestLog

&
Performance Results (Median Run)

Document Complete Fully Loaded
Load Time First Byte Start Render Speed index DOM Elements | Time Requests Bytesin| Time Requests Bytesin Cost
First View (Run 3) 3.262s 0.211s 1.690s 1820 546 3.262s 59 J1TKB | 3.399s 60 31TKB | §—

Repeat View (Run 1) 2.674s 0.161s 1.690s 1760 546 2674s 3 31KB |2819s 4 32KB
Piot Full Results

Esses nimeros sdo os que fornecem a métrica para sabermos se nosso site estd agil ou ndo. Temos diversos dados nessa
paginas, alguns deles sdo mais importantes para que compreendamos a experiéncia do usudrio. Vamos retornar a

pagina que nos fala sobre o Filmstrip View e vamos abrir o video.
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¢ WEBPAGETEST

HOME TEST RESULT TEST HISTORY DOCUMENTATION ABOUT

Tested From: Dulles, VA - Chrome - Cable

0.5s

paerformance-sergic.appspot.com’

Veremos quadro a quadro a renderizacgdo do site, o intervalo é de meio segundo, mas podemos diminuir esse tempo.
Podemos visualizar também os diferentes filmes dos distintos graficos. Olhando os graficos podemos nos perguntar em
que ponto o usudario percebe que o site esta carregado e é isso que importa, o ponto de vista de quem esta utilizando o

site.

Voltando a tabela com os nimeros:

Tester: VMB-IE11-10-192.168.101.170 Raw page data - Raw obiect data
Testruns: 3 Export HTTP Archive (.har)
Re-run the test View TestLog

k
Performance Results (Median Run)

Document Complete Fully Loaded
Load Time First Byte Start Render Speed Index DOM Elements | Time Requests BytesIn| Time Requests Bytesin Cost
First View (Run 3) 3.262s 0.211s 1.690s 1820 546 3.262s 59 317TKB | 3.399s 60 J1TKB  F—

Repeat View (Run 1) 2674s 0.161s 1.690s 1760 546 2674s 3 31KB |2819s 4 32 KB
Piot Full Results

Alguns deles traduzem melhor a experiéncia dos usuarios. O load time antes era mais interessante, entretanto,
atualmente, ele ja ndo é tdo bom para a medi¢do de performance. Em particular, estamos interessados no start render,
ele indica uma sensac@o de inicio para o usudrio, para quem estd utilizando o site a pior parte é quando a tela esta toda

em branco, isso significa, para o usudrio, que nada esta sendo carregado.

A coluna Speed index indica o tempo que tarda o topo, o above the flood, para ser desenhado/carregado. Isso é
importante pois o topo é o que passa a estabilidade ao usudrio. Na tabela ele indica que no segundo 1.8 ja temos um

cabecalho estavel.

O Visually Complete indica que o a visualizacgo do site estdo completas, ou seja, a pagina de cima a baixo esta completa.
O que ndo nos é tdo interessante, o que mais conta é a percepgio de estar completo, por isso, os outros dois dados sido

mais interessantes.
Um detalhe: O Web Page Test ndo consegue entender direito as fontes customizadas, como é o caso do site do Alura, por

esse motivo, ele interpreta de maneira equivocada o carregamento da pagina. Mas, podemos visualizar um outro grafico

que nos auxilia a compreender, é o Visual Progress, também:
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Fle é interessante para comparacio. Vocé pode otimizar o site e fazer uma comparacio desses graficos. E interessante
nos atentarmos para a renderizacgdo perceptiva, aquela que o usudrio tem a sensacgio de que o site carregou
efetivamente. Se quiser visualizar o site carregando em formato de video vocé também pode e pode alterar também a

velocidade do filme:

HOME TESTRESULT TEST HISTORY FORUMS DOCUMENTATION ABOUT

Tested From: Dulles, VA - Chrome - Cable

performance-sergio.appspot.com/

alura —

Coloque seu potencial em pratica!

O que queremos deixar aqui é que analisar o Filmsrtrip é muito importante, principalmente, se atentar ao inicio da
renderizacdo e também - e talvez mais importante ainda - quando ela comega a ser significativa e, por fim, o

visualmente completo (o topo).

E importante compreender: se a entrega da pagina for boa o resto ja no é "tio" importante!

Destravando o Rendering Path
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Vamos refletir um pouco a cerca das tarefas que o navegador realiza para carregar um site. Estamos discutindo isso pois
existem algumas tarefas que o "navegador precisa fazer de maneira a executar os recursos na ordem correta e também
da maneira mais otimizada possivel. Isso que estivemos falando é o que é denominado Critical Rendering Path, ou seja,
o caminho critico de renderizacdo de uma pagina. Isso é o que estd entre o que o usudrio consegue visualizar e a pagina

totalmente em branco. Observe a seguinte ilustracao:

Critical Rendering Path

Render N

Para resolver esse problema é necessario que destravemos nosso Critical Rendering Path. Se o "CSS" é blocante e
essencial para a renderizagdo final o que desejamos fazer é priorizar o css. Observando nosso cédigo conseguimos
verificar que ele ndo é prioridade. O que faremos para resolver esse problema é mover esse "CSS" para o topo, para o
head, para que ele passe a ser executado o mais rapido possivel, uma vez que ele afeta o Paint final e também para que

seja o menos possivel afetado pelo Javascript®.

Atencdo! E importante nio misturar o "CSS" com o javascript.

E importante, ainda, refletirmos sobre a posicio dos scripts. Movendo o "CSS" para o head isso significa que o body ndo
ira carregar enquanto o head néo estiver pronto. O que temos que fazer para destravar a renderizacdo do "DOM"? Vamos
mover o javascript para depois do "html". Isso faz com que o javascript seja o Gltimo ponto na priorizacido do Critical
rendering Path. Ou seja, destravamos o nosso caminho. O Script pode estar em qualquer lugar da pagina, néo existe
nenhuma regra que o coloque no inicio. Lembrando que toda vez que fazemos uma alteragéo é necessario que

rebuildemos o site.

Acessando o Jocalhost podemos verificar que nossa pagina esta igual. Um bonus para essa estratégia de jogar o
Jjavascript para baixo é que podemos revisar os scripts e observar que estdvamos usando a pratica comum de colocar o
Script em um evento de onload. A ideia é que se colocarmos o script embaixo ndo precisamos mais do onload, pois

temos a certeza que os elementos estardo carregados, assim, podemos retirar o onload:
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menu.js

window.addEventListener('load', function() {
var titulo - document.querySelector('.header-menu-titulo');
var menu - document. querySelector('.header-menu');

(titulo) {
titulo.onclick = function() {
(menu.hasAttribute('data-ativo')) {
menu. removeAttribute('data—-ativo');
{

menu.setAttribute('data-ativo', '');

Vamos apagar o seguinte:
window.addEventListener

Essa é uma otimizacdo pequena, mas ainda assim, importante. Se vocé achar necessario pode embalar o cddigo em

uma funcfo para nfo vazamento das variaveis.

menu.js

Etfﬁﬁction() {

var titulo = document.querySelector('.header-menu-titulo');
var menu = document.querySelector('.header-menu');

(titulo) {
titulo.onclick = function() {
(menu. hasAttribute('data—ativo')) {

menu. removeAttribute('data-ativo');

{

menu.setAttribute('data—-ativo', '');

Fazendo um build novamente veremos que nao temos nenhum erro no Console.

O que aprendemos aqui é que para destravar o Rendering Path precisamos otimizar o "CSS" e tirar o javascript para o

inicio da renderizacdo.
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