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Neste modulo, aprendemos:
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* O que é Atomic Design e como

Changelog

utilizamos o conceito na criacao de

Componentes

componentes
~ . , Atomic Design
* O que sao design patterns e por que é
importante conhecer
« QOrganizacao das paginas do Figma
« Como fazer a governancga do seu

design system
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A entrega deste exercicio
consiste em:

Crie pelo menos um componente utilizando o conceito do Atomic Design:

. Comece pensando em um componente que faz uso de
outros componentes menores

. Por exemplo, uma componente de header — dentro deles
podemos ter botdes, barra de busca e logo

. Tire uma screenshot do seu componente
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A entrega deste exercicio
consiste em (opcional):

. Estruture seu arquivo no Figma
. Estruture em paginas e adicione sempre um nome referente ao
contexto

Adicione uma capa
Tire uma screenshot da sua pagina ou descreva sua

estrutura em poucas linhas

escola
britanica de
artes criativas
& tecnologia

(@ ILL
A€l

Layers Assets® '+ Cover

Pages aF
v 4 Cover

Y Need help?

@ Design language

B Changelog
# Bug reporting

® Contact

Componentes
-Badge

-Buttons

Components 2.0

-Text box
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