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O o7
Mao na massa: Niumero secreto aleatorio

Neste capitulo, vamos fazer com que o nosso nimero secreto seja gerado de modo aleatério, ao invés de ser o nimero

42 fixo, que era até agora.

Importando a biblioteca random

Como vimos, se queremos ter acesso as fungdes de geracdo de nimeros aleatérios, precisamos utilizar as fungdes da

biblioteca random do Python. Entdo nosso primeiro passo é importa-la logo no comeco do nosso arquivo:

import random

pr-in-t("********************")

## Resto do codigo

Gerando um namero aleatdrio

Agora que temos acesso as func¢es de nimero aleatdrio, podemos pedir um nimero que atenda ao nosso pré-requisito,
que é ser um numero que estd no intervalo de 1 até 100. Para isso, jd conhecemos diversos modos, como por exemplo

utilizar a fungdo random.random() e depois multiplicar o valor por 100.

Mas nos também vimos a fung@o random.randrange() , que é uma fungio que facilita a nossa vida, pois ela aceita como
primeiro pardmetro o menor nimero que queremos gerar, N0 n0osso caso o nimero 1 e como segundo pardmetro até
qual nimero queremos que o nosso intervalo de nimeros gerados alcance, sem inclui-lo. Como queremos que o maior
numero seja o 100, vamos substituir a atribuicio da nossa varidvel numero_secreto pela chamada da func@o, deste

modo:
numero_secreto = random.randrange(1,101)
Testando a aleatoriedade
Podemos colocar um pequeno print abaixo, apenas para testar se o nosso numero esta sendo calculado mesmo:

numero_secreto = random.randrange(1,101)
print(numero_secreto)

Faca alguns testes e verifique se estd tudo correto! Nao esqueca depois de remover o print de teste, se ndo nosso usuario

ira conseguir descobrir o nimero muito facilmente!
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