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Para saber mais: Usando construtores

E possivel que vocé ja tenha encontrado APIs GraphQL ou trechos de cédigo onde os tipos estio definidos de forma

similar ao exemplo abaixo:

const graphql = require('graphql")

const tipoLivro = new graphql.GraphQLObjectType({
name: 'Livro',
fields: {
id: { type: graphql.GraphQLID },
titulo: { type: graphql.GraphQLString },
autoria: { type: graphqgl.GraphQLString },
paginas: { type: graphql.GraphQLInt },

}

Em vez de um schema escrito em SDL (Schema Definition Language), o trecho de cédigo acima usa JavaScript para criar
um novo tipo Livro , através de uma nova instancia de GraphQLObjectType . Podemos identificar a estrutura de campos

no objeto passado como pardmetro para o construtor.

E qual a diferenca entre usar a linguagem de schema (a forma como fizemos durante o projeto do curso) e criar

schemas e tipos através de construtores em JavaScript (como estd no exemplo acima)?

Para grande parte das APIs GraphQL, é possivel definir um schema “fixo”, que é carregado e ndo sofre alteracoes

durante o fluxo de uso da aplicagio; nesse caso utilizamos a linguagem de schema prdpria, que foi criada para isso.

Porém, em certas situagdes ¢é ttil definir “quando” o schema serd construido — por exemplo, para gerar um schema
GraphQL automaticamente, utilizando parametros vindos de outras partes de uma aplicacdo, como um schema de

banco de dados. E possivel fazer isso usando o médulo graphgl e funcdes construtoras.

Vocé pode ver um exemplo de servidor GraphQL utilizando construtores na documentacio do GraphQL
(https://graphql.org/graphql-js/constructing-types/) e conferir também a lista de construtores

(https://graphql.org/graphql-js/type/).

https://cursos.alura.com.br/course/graphqgl-construindo-api-apollo-server/task/82869
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