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O que aprendemos?

Nesta aula aprendemos a fazer bakes no Marmoset Toolbag. Para isso:

Renomeamos nossos objetos e as pastas nas quais eles estavam;

Vimos como criar o Normal Map;

Testamos o Normal Map criado;

Aprendemos a criar o Ambient Occlusion;

Pratique bastante e até a próxima aula!
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