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 04
Foco das Spot Lights

As Spot Light tem área de in�uência angular limitadas, diferente das luzes Point Light e Directional Light.

Quais os parâmetros indicados para controlar o ângulo de abertura?

Selecione uma alternativa

Os parâmetros Inner e Outer Cone Angles são utilizados para de�nir o ângulo de abertura das Spot
Light.

O parâmetro Build é utilizado para de�nir o ângulo de abertura das Spot Light.

O parâmetro Settings é utilizado para de�nir o ângulo de abertura das Spot Light.
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