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Criando o seu protoétipo

Assim como fizemos em aula, produza os seguintes itens:
1) Crie seus desenhos para o menu do nosso projeto;
2) Crie um projeto de protétipo no Invision e link os seus desenhos;

3) Crie uma conta no Figma (http://www.figma.com);

4) Crie um projeto (New File) no Figma e desenhe as telas em um wireframe de baixa/média fidelidade;

5) Exporte as telas do Figma e crie um novo protdtipo no InVision e entfo, link todas as telas, para que a navegagéo

funcione.

https://cursos.alura.com.br/course/ux-do-briefing-ao-prototipo/task/26300
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