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O o7
A pegadinha que deu errada

Rafaela, estudante de programacéo, quis fazer uma brincadeira com sua amiga Bruna. Ela criou um programa que ao ser
aberto exibe 10 alertas. Isso fard com que sua amiga clique 10 vezes em cada um deles e fique entediada. Cada alerta é uma
mensagem brincando com ela. Contudo, para fazer bonito, ela colocou as 10 instrugdes dentro de uma fun¢do que chamou

pegadinha :

<meta charset="UTF-8">
<script>
function fazPegadinha() {
alert("01a");
alert("amiga!");
alert("Ta");
alert("de");
alert("saco cheio");
alert("Em ficar");
alert("Clicando em");
alert("0k");
alert("né?");
}

</script>

Rafaela, ansiosa para ver a reacdo de sua amiga Bruna, ao ver o programa aberto ficou surpresa. Pois, nenhum dos dez

alertas foi exibido na tela.

Por que a armadilha de Rafaela ndo funcionou e como vocé consertaria o cddigo dela para que os 10 alertas fossem exibidos?
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