Jogo Americano Cacau

DESCRICAO

1 bobina de Nautico na cor 7625 (Castanha);
1 bobina de Nautico na cor 7404 (Cobre);
Agulha para croché Circulo 5,0 mm;

Papel vegetal;

Lapis;

Tesoura.

EXECUGCAO

Pontos utilizados no croché:
corr.: correntinha, p.bx.: ponto baixissimo, p.b.: ponto baixo, p.a.: ponto alto, p.a.d.: ponto alto duplo, ponto fantasia: siga o diag. 2, bico de acabamento: siga o diag.
2.

Abreviaturas:
nov.: novelo, carr.: carreira, p.: ponto, pts.: pontos, trab.: trabalhe, ag.: agulha, diag.: diagrama, rep.: repeticdo ou repita, rem.: rematar, acomp.: acompanhando.

Amostra:

Um quadrado de 10 cm em p.b., na ag. de 5,0 mm = 10 pts. x 10 carr..

Transfira os moldes para o papel vegetal para usar como referéncia na execu¢do da peca. Observe as setas no esquema de medidas com a indica¢do do sentido do
trabalho.

Jogo americano:

Use a ag. de croché de 5,0 mm e o fio Nautico na cor mostarda, inicie a peca pela tira central no p. fantasia, trab. a 12 carr.: *4 corr., 1 p.a.d. na 4® corr. a contar da ag.,
4 corr.*, rep. de *a* por mais 9 (v.), da 22 até a 3? carr. continue seguindo o diag. 1. Trab. em carr. circulares e feche a 22 e 32 carr. com p.bx., rem. o fio. Faga mais
duas tiras da mesma maneira usando o fio Nautico na cor ferrugem e uni-las na faixa central com p.bx., ao fazer a 37 carr. de cada tira, observe o esquema de
medidas. Apds o termino desta etapa trab. ao redor das tiras o bico de acabamento acomp. o diag. 2 e o p. de rep., na 1% e 22 carr., use o fio Nautico na cor na cor
(ferrugem), na 3 carr. use o fio Nautico na cor (mostarda).



Diagrama 2 - Bico de acabamento
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Diagrama 1 - Ponto fantasia
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