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AGENDA

APRESENTACAO

Porgue é nossa funcao e porgue é importante

STORYTELLING

Algumas das estruturas mais usadas

APRESENTACAO DE PROJETOS DE DESIGN

Boas praticas e dicas estratégicas

COMO ESTRAGAR SUA APRESENTACAO

O que vocé pode evitar

CASE SEMANASOLO

Planejamento e organizacao
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APRESENTACAO

" Design é a
representacao
daintencao -

Jared Spool

Se voce pretende exteriorizar todo o potencial do seu projeto, deve
assumir a responsabilidade pela forma como apresenta ele sendo
uma extensao do seu trabalho como Designer
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APRESENTACAO

Por onde
comecar

EXPLORE UMAIDEIAE
DEFINA UM OBJETIVO
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APRESENTACAO

Por onde
comecar
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DEFINA UM OBJETIVO

DESENHE UM
STORYBOARD E PLANO
DE ACAO
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APRESENTACAO

Por onde
comecar

EXPLORE UMAIDEIAE
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APRESENTACAO

Por onde
comecar

EXPLORE UMAIDEIAE
DEFINA UM OBJETIVO

DESENHE UM
STORYBOARD E PLANO
DE ACAO
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Y
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ANALISE FEEDBACKS )



MODULO 9 | AULA1

APRESENTACAO

NS
Por onde ~
parte da nossa funcao,
Cﬂmegar para guem e muito

iIntrovertido isso pode

mesm° ser um problema

Se apresentar faz

[MtooLBOX

energizers e + ferramentas
toolbox.hyperisland.com

Darlene Price
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STORYTELLI

https://www.entrepreneur.com/article/305993

‘This is the most extraordinary, exhilarating book.” FAY WELDON

Wh)/ we tell stories

AGE AIID RETURIT

REBIRTH

CHFRISR@PTE R

BOOKER

BLOOMSBURY

(2
Things go well
o 2

Falls under shadow

(3]

of a dark power

Change is always possible, as
shows this story of a villain who
finds redemption and is reborn

as a better person.?

Hero is reborn Dark power
as a better

person triumphed

Redemption figure

Imprisoned
by darkness

has seemingly

2]

Receives call

(1) to leave (3]

Terrible : Minor struggles
early life and small

é E successes
v o
1 = ‘

OVERCOMING
A MONSTER

(2]

o Trains for battle 9

Learns about Monster

monster revealed

RAGS TO
RICHES

This is the typical heartwarming

story of courage and bravery where \*@\
the hero overcomes evil against *

all the odds.®

The rags-to-riches structure tells a
tale where our hero goes
triumphantly from difficult
circumstances to great success
and wealth.*

__________ ¢ /ﬂ \

Defeats Losing the
monster battle

(5]

Tries different

Hits rock
gets reward bottom

Wins and

approach

Sets out on (1]
path of destruction

2]

Outside forces 9
keep them apart

Hero and heroine Confusion,
uncertainty and

frustration

are destined for

(3]

Commits
dark acts that
seal fate

each other

occurs

Finds goal to

i’ e

TRAGEDY

START . = e
Comedy can be used to showcase
your skills and inspire others.
Particularly the classic comedy tale
of a transition from state of

This is the classic cautionary
tale, in which we see the
downfall of a villain who

chooses the wrong path.® confusion into one of

enlightenment.”
Everyone entangled

in an unresolvable

e conflict
Truth

oommoemonet Sees plan Hero and
Dies or Boresel heroine get

is defeated together

2] ©

Explores new
surroundings

Transported to
other world

Living
unadventurous
life

4]

Feels
uncomfortable

3

VOYAGE AND
RETURN

START & deeaceecceecmesseeasaaa.

In this story our hero journeys to
new lands, defeats darkness and
returns home all the wiser.®

o

Confronted

Returns home with darkness

wiser

Escapes and

defeats evil

(2]

Smaller obstacles

presented and overcome 0

Final dangerous

(1] : test revealed
Team receives .

mission

The moral of this story is
teamwork. A group sets off on a
journey with a goal in mind and

through working together they
overcome all obstacles.®

Final test

Team wins prize accomplished

and travels home
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STORYTELLING

Mas antes...

conheca
a audiéncia

Entenda o quanto a sua audiéncia conhece do assunto
que sera apresentado. Reflita sobre o quanto estao a
par do projeto e até mesmo como e a agenda das
pessoas para dinamizar a apresentacao se necessario.

ApOs entender e fazer esse exercicio de empatia,
reflita sobre como engajar esse publico. Pra cada
situacao, o rumo pode ser diferente.
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STORYTELLING

alinhe
expectativas

Planeje logo para o inicio da apresentacao o
alinhamento das expectativas. E importante pra ndo
ficar a sensacao de que algo esta faltando ao final da
apresentacao.

Tente comecar com algo como "hoje veremos” e o
objetivo do dia. Pense que as pessoas precisam
entender porque estao ali para evitar que filquem se
distraindo.
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STORYTELLING

alinhe
expectativas

Planeje logo para o inicio da apresentacao o
alinhamento das expectativas. E importante pra ndo
ficar a sensacao de que algo esta faltando ao final da
apresentacao.

Tente comecar com algo como "hoje veremos” e o
objetivo do dia. Pense que as pessoas precisam
entender porque estao ali para evitar que filquem se
distraindo.

conduzao
entendimento

E necessario encontrar uma maneira de sintetizar o
caos e a complexidade.

Pense em elaborar uma narrativa unica que conduza
a audiéncia ao final sem desvios e atalhos. Cuidado
para nao ocultar detalhes demais e desvalorizar a
sua jornada de aprendizado, testes, reflexdes e acabar
apresentando sua conclusao de forna simplista.
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STORYTELLING

Nos acreditamos que

[fazendo isso / construindo essa identidade / criando tal experiéncia]

Ppara

[essas pessoas / publico alvo]

ira provocar

[0 objetivo geral do projeto]

Nos saberemos se isso é verdade quando

[indicadores ou sinais de que estamos no rumo certo]

The Lean Problem Statement
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STORYTELLING

defina
os insights

Apresente suas pesquisas, de forma dinamica e
resumida conduzindo as conclusdes que vocé obteve

Mostre por onde seu aprendizado passou na
pesquisa com concorrentes, com usuarios,
deskresearch, entrevistas com stakeholder, observacao
online ou qualquer outra fonte de insights.

Lembra do double diamond?

NN

descobrir definir desenvolver entregar

NSNS

solucao
resultado
entrega
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STORYTELLING

<

defina o que

@ sucesso

Apresente uma conclusao retomando os pontos
Iniciais e mostrando como seu trabalho entrega o que

foi solicitado, como ele respondeu aos insights e de

gue forma poderemos concluir que ele € o melhor
caminho.

Se possivel, proponha formas de validacao com
pesquisas, testes e indicadores.
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STORYTELLING

<

defina o que

@ sucesso

Apresente uma conclusao retomando os pontos
iniciais e mostrando como seu trabalho entrega o que
foi solicitado, como ele respondeu aos insights e de
que forma poderemos concluir que ele é o melhor
caminho.

Se possivel, proponha formas de validacao com
pesquisas, testes e indicadores.

.*
se organize
para feedbacks

Expligue como voceé prefere receber os feedbacks.
Nao pergunte se gostaram do trabalho, isso seria uma

resposta subjetiva para um projeto estrategico
pautado em conhecimento.

Tente conduzir e explorar os pontos que possam
surgir com perguntas como: “vocés acham que dessa
forma alcancaremos o objetivo?”, "a entrega consegue
refletir as necessidades dos clientes?” ou “quais pontos

m
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preciso levar em conta nos proximos passos?"
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Vaiumas dicas do
que fazer?
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CUIDADOS

Tente
evitar...

FOCAR EM AGRADAR
O CLIENTE
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CUIDADOS
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evitar...

FOCAR EM AGRADAR
O CLIENTE

PERDER A LIDERANCA
DA APRESENTACAO
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CUIDADOS

Tente
evitar...

3

FOCAR EM AGRADAR

O CLIENTE

SE DESCULPAR

PERDER A LIDERANCA
DA APRESENTACAO
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CUIDADOS

Tente
evitar...

FOCAR EM AGRADAR
O CLIENTE

SE DESCULPAR

SER REDUNDANTE

PERDER A LIDERANCA
DA APRESENTACAO

COMECAR SEM ALINHAR
EXPECTATIVAS
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CUIDADOS

Tente
evitar...

FOCAR EM AGRADAR
O CLIENTE

SE DESCULPAR
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CUIDADOS

Tente
evitar...

FOCAR EM AGRADAR
O CLIENTE

SE DESCULPAR

SER REDUNDANTE

FICAR NA DEFENSIVA

PERDER A LIDERANCA
DA APRESENTACAO

COMECAR SEM ALINHAR
EXPECTATIVAS

FICAR ANOTANDO

FALAR DIFICIL
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SEMANA SOLO

intro
porque
como
O que

debrief

NN

descobrir definir desenvolver entregar

NSNS
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SEMANA SOLO

NN

descobrir definir desenvolver entregar

AN \/‘

micro ambiente
macroambiente
comportamento
tendencias

referéncias e benchmarks
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SEMANA SOLO

diagnoéstico
learnings
insight

/ \ dosanddonts/ \

descobrir definir desenvolver entregar

NSNS
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SEMANA SOLO

NN

descobrir definir desenvolver entregar

estratégia
diretriz cromatica
diretriz tipografica

diretriz de estilo
diretriz de composicao
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SEMANA SOLO

NN

descobrir definir desenvolver entregar

NSNS

escala criativa

territorio criativo 1
territorio criativo 2
territorio criativo 3
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SEMANA SOLO

Identidade visual
moodboard
logo
cores
tipografia

\ fotografia
\elimentos graficos

descobrir definir desenvolver entregar

NSNS
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SEMANA SOLO

NN

descobrir definir desenvolver entregar

NSNS

aplicacoes
stationary
banners
social media
folder
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O projeto que nao pode
ser vendido e tao inutil
quanto o designer que
nao pode vende-lo
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RECAP

APRESENTACAO

Porgue é nossa funcao e porgue é importante

STORYTELLING

Algumas das estruturas mais usadas

APRESENTACAO DE PROJETOS DE DESIGN

Boas praticas e dicas estratégicas

COMO ESTRAGAR SUA APRESENTACAO

O que vocé pode evitar

CASE SEMANASOLO

Planejamento, organizacao, sketching
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CURADORIA DO CONHECIMENTO

/ Assistir: 13 ways designers screw up client presentations

Mike Monteiro colaborou com as informacoes dessa aula indiretamente
através do seu conteudo publicado na internet. Nao deixe de ver:

https://youtu.be/IXXKgwrEqgl4

Observe: design de apresentacoes

Vocé sabia que existe uma area do design dedicada a apresentacdes? Observe algumas belas

apresentacoes no Dribble

https://dribbble.com/search/presentation



https://dribbble.com/search/presentation

design grafico
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