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O QUE SÃO E PARA QUE SERVEM?
● SÃO IMAGENS JPEG, PNG OU TGA
● SEGUEM PBR
● CADA MAPA CUIDA DE UMA FUNÇÃO VISUAL
● DIFERENTE DE CONTROLE MANUAL NO CANAL
● POTÊNCIA DE 2 - MIP MAP
● SEAMLESS / MODULARISMO
● DIFERENTES MANEIRAS DE CRIÁ-LOS
● RGB OU RGBA OU GRAYSCALE
● SHADER (MATERIAL PROGRAMADO)

○ DEPENDEM DE MAIS AJUSTES



CATEGORIAS
● CORES

○ ALBEDO
○ DIFFUSE

● SOMBRAS
○ AMBIENT OCCLUSION

● BRILHOS E REFLEXOS
○ REFLECTION
○ METALLIC
○ ROUGHNESS VS GLOSSINESS

● TRANSPARÊNCIAS
○ OPACITY
○ MASK
○ REFRACTION

● VOLUMES
○ NORMAL MAP
○ DISPLACEMENT
○ CURVATURE
○ BUMPS





NORMAL MAP
● R = X
● G = Y
● B = Z
● DIRECT X = UMA DIREÇÃO PRA CADA
● OPEN GL = INVERTER
● NÚMEROS POSITIVOS = VOLUME ALTO
● NÚMEROS NEGATIVOS = VOLUMES BAIXOS



DISPLACEMENT MAP

● BRANCO = TEM VOLUME
● PRETO = NÃO TEM VOLUME





CANAIS E PACKEDS

● PHYSICALLY BASED RENDERING
○ FÍSICA APLICADA

● RAIOS DE LUZ NAVEGAM
○ INTERAGEM COM SUPERFÍCIES
○ ALTERAM SUA VISUALIZAÇÃO

● MATERIAIS
● IOR
● ORGANICO E INORGANICO



SEU FUNCIONAMENTO E REGRAS
● QUADRADAS

○ POTÊNCIA DE 2
○ SHADER VS RENDER

● MIP MAPS
● SEAMLESS
● MODULARISMO




