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Componentes da animacao

Para fazer uma animacédo funcionar, dentro da Unity, precisamos de 3 elementos, cada um com sua funcéo.

Quais sdo os elementos indispensaveis para a criacdo de uma animacéo?

Selecione uma alternativa

Precisamos de um Animator, um AnimatorController e dos proprios arquivos de animagdo. Esses sdo os
trés elementos necessarios para que uma animagao funcione.

Para que o sistema de animagédo da unity funcione, precisamos do componente Animator, do componente
sprite renderer e do arquivo de animac&o em si.

Precisamos do componente Animator e de dois arquivos de animacao, um para cada quadro de animacdo
que temos na cena, assim a Unity faz a troca entre cada quadro de animacéo de acordo com as
configuracdes de cada arquivo.
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