Replace in Scene

S6 entdo, com o conta gotas,
selecione 0 material que vocé Para vocé ver o Material vocé deve clicar

Escolha o Material na Biblioteca e Adicione O Material vai para a lista da Cena, nessa AR I3 GII G G B R
Metal Banco na cena clicando com o botdo direito em lista clique com o bot&o direito em cima "Use As Replacement" T e e
cima dele e "Add To Scene” dele e escolha: kg e
selecionado, cligue com o|botao Observe a escala do material, se precisar
direito em cima dele e escolha: aumentar ou diminuir, faca através dos
Materiais do Sketchup na aba Edit
Replace in Scene
56 entéo, com o conta gotas,
i y i § i & Para vocé ver o Material vocé deve clicar
Continuando com a Escolha o Material na Biblioteca e Adicione O Material vai para a lista da Cena, nessa Si':f;';ig(mf:\e;'j‘egge voce TG G & G R
@ configuracio das Couro na cena clicando com o botdo direito em lista clique com o botéo direito em cima “Use As Replacement” Na lista do v-Ray o Material serd .
cima dele e "Add To Scene" dele e escolha: !
Texturas e Materiais selecionado, clique com o bota_o Observe a escala do material, se precisar
direito em cima dele e escolha: aumentar ou diminuir, faca através dos
Materiais do Sketchup na aba Edit
Replace in Scene
S6 entdo, com o conta gotas,
. i § . i e Para vocé ver o Material no vocé deve clicar
Escolha o Material na Biblioteca e Adicione 0O Material vai para a lista da Cena, nessa :ﬁ':f;’;gtmffa"f‘e::e voee e
Metal Esquadria na cena clicando com o boto direito em lista clique com o botéo direito em cima “Use As Replacement” ey Tt AL .
cima dele e "Add To Scene" dele e escolha: I St ot i
selecionado, clique com o botéo Observe a escala do material, se precisar
direito em cima dele e escolha: aumentar ou diminuir, faca através dos

Materiais do Sketchup na aba Edit

Verifique que 0 campo da imagem esta
o ativo (xadrez azul)

MOD 06 | Aula 05 - Py su[:no modificar os Materiais do Materlals Proceduirals

Materiais do V-Ray (NEXT; -Ray Verifique se o material é "procedural” Ou

seja, ndo tem texturas no campo Disfuse

Desligue o Progressive

Renderize um teste com todos os Desligue o Interactive
© materi aparecendo para No Render Settings (engrenagem)
verificacao Desligue o Material Override

Clique no Render Normal (botéo chaleira)

Metal Banco
No exemplo do Apartamento

Configure as Texturas e Materiais Basicos
Siga pelo PDF complementar todas a
configuracdes dos Materiais

Couro Poltrona

Metal esquadria
Z Exercicio
Caso precise de alguma mudanca edite o
material buscando sempre com o conta -
Renderiza e Analise a sua imagem com os gostas
materiais

Analise a Imagem com Denoiser

Explore a Biblioteca do V-Ray Variedade de opcdes configuradas



MOD 06 | Aula 05 - Materiais do V-Ray (NEXT)

1. Continuando com a configuracao das Texturas e
Materiais

1.1. Metal Banco

1.1.1. Escolha o Material na Biblioteca e Adicione na cena clicando
com o botao direito em cima dele e "Add To Scene"

1.1.1.1. O Material vai para a lista da Cena, nessa lista clique
com o botao direito em cima dele e escolha:

1.1.1.1.1. "Use As Replacement”

1.1.1.1.1.1. S6 entao, com o conta gotas, selecione o
material que vocé quer substituir na cena. Na lista do V-
Ray o Material serd selecionado, clique com o botao direito
em cima dele e escolha:

1.1.1.1.1.1.1. Replace in Scene

1.1.1.1.1.1.2. Para vocé ver o Material vocé deve clicar
novamente com o conta gotas nele.

1.1.1.1.1.1.3. Observe a escala do material, se precisar
aumentar ou diminuir, faca através dos Materiais do
Sketchup na aba Edit

1.2. Couro

1.2.1. Escolha o Material na Biblioteca e Adicione na cena clicando
com o botao direito em cima dele e "Add To Scene"

1.2.1.1. O Material vai para a lista da Cena, nessa lista clique
com o botao direito em cima dele e escolha:

1.2.1.1.1. "Use As Replacement”

1.2.1.1.1.1. S6 entao, com o conta gotas, selecione o
material que vocé quer substituir na cena. Na lista do V-
Ray o Material serd selecionado, clique com o botao direito
em cima dele e escolha:

1.2.1.1.1.1.1. Replace in Scene



1.2.1.1.1.1.2. Para vocé ver o Material vocé deve clicar
novamente com o conta gotas nele.

1.2.1.1.1.1.3. Observe a escala do material, se precisar
aumentar ou diminuir, faca através dos Materiais do
Sketchup na aba Edit

1.3. Metal Esquadria

1.3.1. Escolha o Material na Biblioteca e Adicione na cena clicando
com o botao direito em cima dele e "Add To Scene"

1.3.1.1. O Material vai para a lista da Cena, nessa lista clique
com o botao direito em cima dele e escolha:

1.3.1.1.1. "Use As Replacement"

1.3.1.1.1.1. S6 entdo, com o conta gotas, selecione o
material que vocé quer substituir na cena. Na lista do V-
Ray o Material serd selecionado, clique com o botao direito
em cima dele e escolha:

1.3.1.1.1.1.1. Replace in Scene

1.3.1.1.1.1.2. Para vocé ver o Material no vocé deve
clicar novamente com o conta gotas nele.

1.3.1.1.1.1.3. Observe a escala do material, se precisar
aumentar ou diminuir, faca através dos Materiais do
Sketchup na aba Edit

2. Como modificar os Materiais do V-Ray
2.1. Materiais Procedurais
2.1.1. Verifique que o campo da imagem esta ativo (xadrez azul)

2.1.2. Verifique se o material é "procedural" Ou seja, nao tem
texturas no campo Disfuse

2.1.2.1. Mude a cor para editar o material

3. Renderize um teste com todos os materiais
aparecendo para verificacao

3.1. No Render Settings (engrenagem)



3.1.1. Desligue o Progressive

3.1.2. Desligue o Interactive

3.1.3. Desligue o Material Override

3.1.4. Clique no Render Normal (botao chaleira)
4. Exercicio

4.1. No exemplo do Apartamento Configure as Texturas e Materiais
Basicos Siga pelo PDF complementar todas a configuracdes dos
Materiais

4.1.1. Metal Banco
4.1.2. Couro Poltrona

4.1.3. Metal esquadria

4.2. Renderiza e Analise a sua imagem com o0s materiais

4.2.1. Caso precise de alguma mudanca edite o material buscando
sempre com o conta - gostas

4.2.2. Analise a Imagem com Denoiser
5. Explore a Biblioteca do V-Ray

5.1. Variedade de opcdes configuradas



