14/07/2017 Mock: Aula 4 - Atividade 3 Evoluindo o sistema e gerando pagamentos | Alura - Cursos online de tecnologia

[ o3
Evoluindo o sistema e gerando pagamentos

Nosso sistema evoluiu. Crie as classes de Pagamento , GeradorDePagamento € RepositorioDePagamentos no projeto, igual

apresentado no video/texto.

Um pagamento contém valor e data. O repositério de pagamentos contém apenas o método salvar(Pagamento p) . O
GeradorDePagamentos deve ter um método gera() , que deve pegar todos os leildes encerrados, e gerar um pagamento com o

maior lance dado.
Para calcular o maior lance dado, vocé pode utilizar a classe Avaliador , que faz exatamente isso.

Cole aqui todo o codigo gerado.
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