
06/01/2020 Introdução ao Blender 2.8: Aula 2 - Atividade 1 Ferramentas de seleção | Alura - Cursos online de tecnologia

https://cursos.alura.com.br/course/blender-modelagem-poligonal/task/66509 1/2

 01
Ferramentas de seleção

Objetos Individuais

As ferramentas de seleção servem para que possamos selecionar um ou mais objeto da cena. Desta forma conseguimos

movimentá-los ou escondê-los, entre outras funções.

Para que possamos selecionar um a um basta utilizamos o botão direito do mouse e selecionar tanto um objeto quanto

câmera, luz ou qualquer elemento dentro do canvas. Também podemos selecionar objetos através do outliner, onde �cam

localizados todos os elementos do projeto:

Objetos em conjunto

Para que possamos selecionar objetos em conjunto podemos arrastar o mouse dentro do canvas e selecionar todo o objeto ou

usar o outliner com a tecla Shi� e clicar nos objetos para selecioná-los:
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Para a deseleção, mantemos o Ctrl pressionado e arrastamos o cursor para deselecionar os objetos:

Também podemos apertar o W para ir alterando o modo de seleção de laço, retângulo, pintura, e assim por diante.

O Blender 2.8 facilita sua seleção, tornando-a mais intuitiva para novos e velhos usuários.


