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i< 06
Sequéncia do programa

A sequéncia do programa para ler o joystick, fazer o mapeamento e posicionar o servo motor no angulo

desejado é representado pelo cédigo:

Selecione uma alternativa

posX = analogRead(joystick1X);
posX = map(posX, @, 1023, 0, 189);
motorBase.write(posX);

posX = analogRead(joystick1X);
posX = map(posX, ©, 180, 0, 1023);
motorBase.write(posX);

posX = map(posX, 0, 1023, 0, 180);
posX = analogRead(joystick1X);
motorBase.write(posX);

motorBase.write(posX);
posX = map(posX, @, 1023, 0, 189);
posX = analogRead(joystick1X);
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