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Transcricdo

Continuaremos nosso trabalho na parte de sistema visual. Uma vez aprovado o logo, tivemos a seguinte conversa por e-mail

com nosso cliente:

Bytebank: Ol4, Rafael Dando continuidade a nosso projeto, gostariamos que elaborasse, de acordo com o logo, nossa

identidade visual para comecarmos a orientar o desenvolvimento de nosso material.

Rafael: Vamos continuar, claro! Vamos 14. Quais materiais acham importante criarmos? Para criar a identidade,

precisarei aplica-la em material nosso, por exemplo, cartdo virtual de e-mail marketing, etc. Quais suas necessidades?

Bytebank: Oi, Rafael Precisaremos de uma tela inicial para nosso aplicativo, um exemplo de e-mail marketing, um
exemplo de hotsite para geragdo de leads, nosso cartdo virtual e pecas para redes sociais. Enviaremos o conteido dessas

pecas em breve.

Por esse e-mail, sabemos que o cliente tem a intencao de desenvolver o site e o aplicativo, ou seja, ele quer colocar a marca
funcionando "na praca". E onde aparece a marca da Bytebank? Ela aparecera nas pecas que ele deseja vincular, como no site,

aplicativo e outras pecas.

E importante perguntar quais sfio as necessidades do cliente, porque entenderemos qual é o tipo de aplicacio que ele

pretende dar para o material. Entender como sera utilizada a identidade dele.

O cliente forneceu varios exemplos de materiais que ele precisa. Vale ressaltar que néo precisaremos criar o app, o hotsite.

Estes sdo trabalhos especificos, feitos para profissionais de outro ramo, incluindo web designers e desenvolvedores.

Nossa responsabilidade sera mostrar como utilizar a identidade visual nessas aplicacdes que ele deseja criar. As vezes, o
cliente tem muita pressa e vai contratar profissionais externos ou néo temos as habilidades necessarias para executar o

projeto.

Temos que saber apresentar a identidade visual e sua logica de funcionamento para que outros profissionais possa usa-la no

seu trabalho.

Vamos criar exemplos para cada uma dessas pecgas, ainda que o cliente tenha a op¢éo de nédo usa-los no produto

comercializado. Ele pode apenas usar como referéncia para os seus fornecedores.

A seguir, apresentaremos alguns cases, caso vocé ainda esteja confuso sobre o que é identidade visual. Comecaremos pela
identidade visual do "Rio Galedo", criado pela Ana Couto (http:/www.anacouto.com.br/).

https://cursos.alura.com.br/course/identidade-visual-parte-2-criando-um-sistema-visual-aplicacoes-a-partir-de-um-logo/task/28427 1/5


http://www.anacouto.com.br/

17/12/2019 Identidade Visual parte 2: Aula 1 - Atividade 4 Pedido do Cliente | Alura - Cursos online de tecnologia

Em seu site, Ana Couto compartilha o estudo realizado para a criacdo do logotipo do aeroporto Rio Galedo, o simbolo,

incluindo uma familia de icones.
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Observe que as imagens se comunicam com uma certa espessura de linha, com poucos detalhes.

Vemos que existe uma forma de utilizar os padroes das ondas. Além de outras apresentagdes, apresentando a identidade

visual usada.

No caso, é possivel notar que todas as pecas seguem a mesma légica.As outras aplicacdes, incluindo a apresentacdo da

identidade visual, seguem a mesma logica de tipografia, a mesma paleta de cores.

Existe uma definicdo do uso da marca, as variagdes do simbolo, a tipografia também nfo é mais a mesma. Foi pensada qual é

a tipografia apropriada para web e outra para sistema.

Outro case que vamos analisar é do Sagmeister & Walsh (https://sagmeisterwalsh.com/work/all/appy-fizz/), para a bebida

Appy Fizz.

Ele aproveitou o conceito da bolha do Champaign e aplicou visualmente, com a palheta escolhida. Observe que existe um

certo tipo de comunicacdo, com um certo tipo de imagem, todos os elementos utilizado com muita coeréncia.

Por exemplo, se vocé visse a imagem da fruta vermelha com as bolhinhas subindo pela cidade, vocé certamente associaria

com a bebida.
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A identidade é marcada com uso de cores fortes e com uma esquematizagdo muito caracteristica. Ainda que lembre um

pouco da Coca Cola, néo é possivel confundir.

As cores sdo semelhantes. como vermelho, preto e branco.

Essa é uma identidade associada a ideia de verdo.O material € tdo coeso, que apesar do foco da identidade ser o verdo, nds

continuamos entendendo com o que a Coca Cola se comunica.

Outro exemplo que conheceremos é do jogo de cartas "Cards agains humanity (https://cardsagainsthumanity.com/)". A
hierarquia visual é sempre preto e branco, assim como o uso da tipografia.
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What is Cards Against Humanity?

Cards
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Temos algumas interferéncias no site, como a cor amarela para chamar a atencdo para o botfo de compra.
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Se rolarmos mais abaixo, descobrimos que existem outras cole¢des de jogos. Para destacar esses anuncios, eles destoam de si

mesmos.

Algo semelhantes veremos na identidade visual pelo jogo "Strata (http://store.steampowered.com/app/286380/Strata/). Trata-
se de um jogo de puzzle que trabalha com linhas e retas. Com um visual simples e elegante, com um jogo desafiador.

O uso de linhas e angulos, juntamente com a tipografia, sdo coerentes com a proposta de elegancia.

A seguir, apresentaremos um case que estd no ramo do nosso cliente. O Nubank se apropriou de uma paleta de cores muito

especifica, principalmente do roxo.
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Vemos uma hierarquia visual, uma tipografia e iconografia muito especifica. Os elementos possuem um coes#o, e o usuario

n#o se esquece que é uma pagina da Nubank mesmo quando néo vé o logo.

Estudaremos esses cases, para entender como fazer o mesmo com a marca do Bytebank. Quais sdo os elementos que

criaremos e sistemas que seguiremos a partir deles.
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