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Movimentacao dos circulos

Os dois circulos mostrados na imagem abaixo foram desenhados na tela, com os seus posicionamentos
baseados em varidveis, sendo x1 e yl1 para o posicionamento do Circulole x2 e y2 parao

posicionamento do Circulo 2.

Para deslocar estes circulos no sentido das setas indicadoras no desenho, serd preciso decrementar ou

incrementar as variaveis que guardam as suas posic¢oes:

Circulo 1

Circulo 2

Qual das alternativas abaixo indica o incremento/decremento correto das varidveis x1, y1, x2, y2 para

mover os circulos, conforme mostrado na imagem?

Selecione uma alternativa

x1 =x1+ 0
yl =yl + 30
X2 = X2 + 30
y2 =y2 - 0

x1 = x1 + 30

yl =yl - @
X2 = X2 - 30
y2 =y2 - @

x1 = x1 - 30

yl =yl + 0
X2 = X2 + 30
y2 = y2 - 30
x1 = x1 - 30
yl =yl + 0
X2 = X2 + 0
y2 = y2 - 30
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