
INTRODUÇÃO À ILUSTRAÇÃO
 

Prof. Ricardo Cammarota



ILUSTRAÇÕES E TÉCNICAS  (manuais, digitais e mistas)
 
OBJETIVO:  Proporcionar ao aluno a prática cr iativa da Ilustração de 
forma versátil através de diversas técnicas de expressão, ampliando seus 
horizontes e esferas criativas - com a finalidade de promover ao estudante um 
perfil profissional mais autossuficiente e flexível às demandas do mercado.

Cammarota



O ILUSTRADOR:

O ar tista gráfico que traduz textos, idéias, objetos, pensamentos e conceitos em imagem .
Através de diversas técnicas (manuais, digitais ou mistas), estilos e linguagens. 
Podem ser imagens figurativas ou abstratas .
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QUAL A FUNÇÃO DA ILUSTRAÇÃO?

Informar
Expor idéias
Interpretar 
Explicar
Sintetizar
Transmitir climas,
sentimentos e sensações
Decorar

FORMAÇÃO:

Ar tes Visuais
Design
Comunicação
Cursos
diversos
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QUEM É O ILUSTRADOR?
- profissional pessoa física, empresa ou freelancer?   

O ilustrador pode trabalhar 
sozinho (como autônomo), 
pode ter seu próprio estúdio 
(como empresa), ser emprega-
do registrado, como, por exem-
plo, em estúdios de ilustração, 
animação ou empresas do setor 
(trabalhando em equipe). 
Pode ser um profissional de 
outras áreas diversas, como o 
design, ar tes plásticas e 
comunicação visual.

O profissional ilustrador, usual-
mente, contrata um profissional 
contador (Verifique uma asses-
soria jurídica e contábil), emite 
nota fiscal de prestação de 
ser viços e paga seus impostos.
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- PANORAMA ATUAL

Atualmente, estamos em meio 
a uma revolução digital.

Vivemos um momento em que 
grande par te da comunicação 
se faz através das imagens. 

A comunicação é rápida e 
necessita ser eficaz para que a 
informação seja assimiliada. 

Convivemos com uma grande 
diversidade de linguagens, 
estilos, conteúdos e
possibilidades de aplicações 
(mídias e supor tes)



O ILUSTRADOR - INSTRUMENTOS 
DE TRABALHO 



* Imagens loja Casa do Artista

* Imagens loja Fruto de Arte



O ILUSTRADOR - ESTRUTURA DE TRABALHO 

O produto que o ilustrador vende é Direitos sobre Utilização de Imagem em arquivo digital. 
Ou a ar te original, dependendo do mercado (Ex.: Galer ias de ar te , colecionadores, decoração, etc)



O ILUSTRADOR - REDE SOCIAIS DE CONTATOS E DIVULGAÇÃO 



ÁREAS DE ATUAÇÃO / MERCADOS:

Editorial 
• Livros

• Revistas

• Jornais

• Publicações diversas

• Infografia

• Cartunista

Cinema

Animação

Documentários

Modelagem 3D

Publicitário

• Clientes Corporativos

• Promoção

• Story board 
Design Gráfico

Comércio de Produtos

Caricatura

Retratismo

H/Q Comics

Games

Animação 3D

Mídias: digital / impressa

Arquitetura

Moda

Indústria

• Área técnica

Científica

• Anatomia

• Biologia

• Física

Mercado de Arte

Murais

Artesanal

Diversos



Luciano Sales

Marisa Dias Costa Bruna Barros

Ilustrando colunas jornalísticas

ÁREAS DE ATUAÇÃO 

• MERCADO EDITORIAL:

Jornais - car tum, tira/quadrinhos, personagens, 
charges políticas, matérias e coluna jornalísticas, 
infográficos e vinhetas. Cliente: Jornais e editoras.



Alexandre Matos

Claudia Liz

Edson Ikê

MERCADO EDITORIAL / JORNAIS:



Angeli

Aroeira

Laerte

MERCADO EDITORIAL / JORNAIS / CARTUNISTAS

Jota Camelo



MERCADO EDITORIAL / JORNAIS / QUADRINHOS / TIRAS

Adão Iturrusgarai Jean Galvão

André Dahmer

Benett

Allan Sieber



Millôr Fernandes
1923 - 2012

Henfil
1944 -1988

Jaguar

Chico Caruso

MERCADO EDITORIAL / JORNAIS / Charge Política

Ziraldo



MERCADO EDITORIAL / CARICATURAS

Cau Gomez

Luís Carlos Fernandes

Monico José Martins dos Reis

Tom Richmond

Tiago Hoisel



MERCADO EDITORIAL / QUADRINHOS

Maurício de Souza

Jim Davis

Goscinny e Uderzo
Quino

Hergé

Bill Watterson



ÁREAS DE ATUAÇÃO 

•  MERCADO EDITORIAL:

   Revistas e Edições: - segmentos: moda, semanais, cultura, 
   decoração, culinária, artes, arquitetura e urbanismo, história, ciência, infantil, música, entretenimento etc.
   Ilustrações de capas, matérias, vinhetas e infográficos. Cliente: Editoras. 

* Imagens de referências de diversos ilustradores que trabalham com capas de revistas e edições

Nate Willians illustrator Kohei Shioi collectedHattie Stewart Christoph Niemann



Delphine Desane Cassi Namoda Vanessa Beecroft

Yoshitaka AmanoMilo Manara



ÁREAS DE ATUAÇÃO - on/offline

•  Mercado Editorial:

   Livros - segmentos: didáticos, cultura, ar te , literatura, história, ciência, compor tamento, 
   quadrinhos, games, entretenimento, infantis etc .  
   Capas e diversas formas de conteúdos. Cliente: Editoras.

Karl James Mountford

Lucy Stephens

Olly MossMarianna Coppo

Oliver Jeffers





ÁREAS DE ATUAÇÃO - on/offline

•  Mercado Publicidade - através de anúncios, esforços de comunicação, campanhas 
   publicitár ias, apresentações, endomarketing e comunicação geral nas áreas de 
   produtos, comércio e ser viços - on/offline . Clientes: agências de publicidade ou 
   similares do setor ou diretamente com as empresas.

CAMPANHAS PUBLICITÁRIAS

MATERIAIS IMPRESSOS EM GERAL

ANÚNCIOS REVISTAS E MÍDIAS DIGITAIS

COMERCIAIS DE TV E MÍDIA DIGITAL

BACK LIGHTS

BANNERS

OUTDOORS

OUTROS



ILUSTRAÇÕES NA PUBLICIDADE

Rodrigo Vieira e Roberto Fernandez

CKZ Design - Carlos K. Zampilis

6B Estúdio

Jacy Lopes
Rafaell Battella



ÁREAS DE ATUAÇÃO - on/offline

•  Promoção - campanhas promocionais, material geral de comunicação e ponto de 
   venda, logomarcas de promoções, br indes etc - on/offl ine .  
Cliente: agências de promoção, eventos ou comunicação ou diretamente com empresas.

CAMPANHAS PROMOCIONAIS

DISPLAYS 

EMBALAGENS PRODUTOS EM PRO-

MOÇÃO

FAIXA DE GÔNDOLA

ETIQUETAS

BANDEIROLAS

CALENDÁRIO

FLYER

CATÁLOGO

FLAGS

PASTAS

FOLDERS

ADESIVO

MARCA PÁGINA

OUTROS



Mockup Digital 3D - “Ilustraria”

Mockup Digital 3D - “Ilustraria”

Ilustração 3D - “Ilustraria”



ÁREAS DE ATUAÇÃO - on/offline

•  Mercado Design:
   Comunicação visual, embalagem, rótulo, produto, materiais impressos
   Cliente: Agências de design, designers ou diretamente com empresas.

Michael Sallit

Alexander Vital

Raiane Girotto
Jacques & Lise

Zim&Zou

Jana Glatt



•  Games

Projetista: Masahiro Sakurai
Estúdio: Nintendo
Desenvolvedores: Sora Ltd., BANDAI NAMCO 
Studios, Nintendo Entertainment Planning & Development

FONTE:

Tencent

Jogos para PS4 - Sony





• Animação

Pixar Animation Studios
Walt Disney Movies Animated

Illumination Entertainment Studio

Start Anima 

DreamWorks Animation 



• Comics

DC Comics

Dynamite Entertainment

Marvel Comics

Oni Press
Black Bull 

Artist: Carlos Ezquerra



•  Moda•  Moda/croquis

David Downton 
Nuno da Costa

Yves Saint Laurent

Clodovil



•  Estamparia

Enid Marx (1902 - 1998 

Tazeen Qayyum Gary Taxali

Seth



• Mangá

• Ilustração científica 

Matha Iserman Rita Cortês de Matos



• Infografia

Infográficos da Revista SuperInteressante

Rica Ilustração e Design



ÁREAS DE ATUAÇÃO - on/offline

•  Produtos - objetos de utensílio e design, moda, decoração, utilitár io, 
   br indes etc . Infinitas possibilidades de cr iação de produtos com 
   ilustrações - Empreendedorismo.

ESTAMPARIA

SACOLAS

CHIINELOS HAVAWANAS

ALMOFADAS

CAMISETAS

TAPETES

UTENSÍLIOS DOMÉSTICOS

CANECAS

MÓVEIS

ABAJUR

TOALHA DE BANHO

PRATOS

CERÂMICA

ADESIVAGEM

DECORAÇÃO

VIDROS

PLÁSTICOS

LOUÇA

VIDRO

CORTINAS

TENNIS

MADEIRA

DIVISÓRIAS

OUTROS



• Story board para publicidade e cinema

Filme: Os pássaros 
Alfred Hitchcock

Omercan Cirit  / ArtStation



• Decoração e interior design

Raam Atelier

Foto: divulgação Gazeta do Povo

AUTOCAD para arquitetura https://www.youtube.comwatch?v=WN600M8FHio



• Processos de redistribuição (gravura, água forte, litogravura, xilogravura etc)

•  Mercado de Arte - Galer ias de ar te ou compradores, investidores ou 
   colecionadores, exposição, venda on/offline .

•  Mercado Artesania - Galerias de ar te, mercado informal, feira “coworking” 
   ou compradores, investidores, colecionadores e lojas on/offline

•  Prazer em fazer arte*

Litogravura: (obra de Ernst Haeckel) Gravura em metal: Manasses Muniz Xilogravura: Pablo Borges


