


Introdução





Principais Ferramentas

Service Studio Integration Studio Service Center LifeTime

Development Environment



Service Studio
Development Environment

• Principal ambiente para programação Low-Code

• Aplicações Traditional Web, Reactive e Mobile

• Todos os módulos são versionados



Service Studio
Development Environment

• Editor de interface de usuário

• Editor de tema

• Actions (lógica visual)

• Modelagem de banco de dados

• Modelagem de processos de negócio (BPT)

• Consumo/exposição de serviços

• Timers

• Debugger

... e muito mais



• Importação de classes em programação tradicional (C#)

• Importação de frameworks externos .NET

• Integração com bancos de dados externos

Integration Studio
Development Environment



Service Center
• Monitoramento de logs

• Configurações gerais do ambiente

• Gerenciamento de versões dos módulos

• Cada ambiente possui uma instalação individual do Service Center



LifeTime
• Orquestrador para deploy de aplicações entre ambientes

• Ex.: DEV ➤ QA ➤ Produção

• Validador de dependências

• Mais utilizado em licenças corporativas



Demonstração




