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= o1
Nossa webapp offline com Application Cache

Transcricdo

Nossa app esta pronta, ja conseguimos todas as funcionalidades que queriamos nela. Se tiver uma ideia nesse instante, posso
colocé-la na aplicac@o e salva-la para leitura quando quiser. Para testar isto, vamos abrir um navegador e acessar a app, que
tem um endereco: (http://localhost:3000)http://localhost:3000 (http://localhost:3000), em que "3000" remete ao fato de ser um

servidor sendo rodado em minha maquina; poderia ser uma url com terminacio ".com.br" também.

Acessei, ele estd aqui. Se quiser, posso colocar uma ideia e salva-la, pronto:

Ceep

Digite aqu

Logado como: art |

teste ideis ideia

ideia

Também consigo apaga-la, trocar sua cor, ou seja, esta funcionando. Porém, se quisermos continuar chamando nosso

n " " H 3 " 3 T 3 ~ 3 " 7 : 1" A
programa de "app", ou "aplicativo", existe algo muito importante que néo fizemos ainda. Quando se falava em "aplicativo" até
certo tempo atras, pensavamos em uma aplicacdo que baixdvamos em uma loja. Nesses aplicativos chamados de "nativos"

dos celulares para as Web Apps ha uma diferenca consideravel, ao menos por ora.

Tenho um aplicativo de notas, por exemplo, nossa Web App. Se estiver no metro, indo para a faculdade ou para o trabalho, e

quiser anotar uma ideia, terei que acessar um site, o localhost (http://localhost:3000), ou ceep.com.br
(http://www.ceep.com.br) se tiver um dominio. E ai, quando estiver dentro do metrd, sem internet, e der enter, de onde as

informacgdes vao vir? Como ele vai acessar um servidor?

Nossa Web App ainda ndo funciona dessa maneira. Vamos tentar mostrar isto, ou seja, que ela ndo funciona sem internet.

Como vou fingir que estou offline? Posso desativar minha wi-fi ("Turn Wi-Fi Off"), porém, esse servidor especifico funciona

sem wi-fi, aqui na minha maquina, pois trata-se de um servidor que se encontra em meu computador. Quando acesso o
http://localhost:3000)http://localhost:3000 (http://localhost:3000), ndo preciso acessar outro lugar, de forma que desativar o

wi-fi ndo seja o suficiente aqui. O navegador sabe disso, as pessoas que fizeram os develop tools sabem disso.

Podemos clicar na aba "Network", em que selecionamos a opc¢éo "Offline", o qual permitira que "fingimos estar

desconectados":
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Logado como: art m

teste ideis ideia

[w ﬂ | Elements Console Sources Network Timeline Profiles Application Security Audits
® © ™ ¥ | View: 3= = | [ Preservelog [J Disable cache | [ Offline No throttiing v

| Filter /() Regex [ Hide data URLs (1) | XHR JS CSS |J Force disconnected from network nifest Other

Recarregando a pagina, vé-se que estamos de fato offline:

>

A There is no Internet connection

Try:
* Checking the network cables, modem, and router
* Reconnecting to Wi-Fi
* Running Network Diagnostics

ERR_INTERNET_DISCONNECTED

®

Q1] = Elements Console Sources 4 Network Timeline Profiles Application Security —Audits
© | =W 7  View: = = (J Preservelog [ Disable cache | Offline Offline (Oms, Okb/s, Okl ¥

Se estivesse dentro de um metrd, ndo conseguiria acessar nossa Web App. Por sua vez, uma App nativa baixada em uma loja
de aplicativos estaria sendo utilizada de qualquer maneira, pois € isso que esperamos delas. Se quisermos dizer que nossa

Web App é uma aplicacdo de verdade, é isso que falta: fazé-la funcionar até mesmo sem acesso a internet.

Na aba "Network" pode-se ver os erros: tentei carregar o localhost, mas falhei, esta escrito aqui ao lado, na parte "Status":
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[w ﬂ Elements Console Sources £\ Network Timeline Profiles Application Security Audits

® @ B 57 View: 3= == [ Preservelog [ ] Disablecache @« Offline Offline (Oms, Okb/s, Okl ¥

| Filter ||_| Regex || Hide data URLs m XHR JS CSS Img Media Font Doc WS Manifest

Name Status Type Initiator Size

|| data:image/png;base... 200 png data:text/html.chrom... (from memory cache)

] data:image/png;base... 200 png VM58 html.chromew... (from memory cache)

| | localhost (failed) document Other OB

| | localhost (failed) document Other (0] =]
localhost (failed) document Other OB

Quero dizer, ele ndo conseguiu carregar o arquivo principal, que é o index.html . Isso ocorreu porque ele tentou acessar o
servidor, sem rede. Se tornar a ficar online, a pagina é carregada normalmente, com todos os seus arquivos. Nesse exato
instante, tenho acesso a eles, o que néo acontece quando fico offline. Por qué ele no usa os arquivos .js carregados

anteriormente? Na verdade, ele usa, sé que de uma maneira diferente.
Ainda em "Network", os status ao lado de cada arquivo mostram que eles ndo foram modificados ("304 not modified" por
exemplo). Isso significa que os arquivos que eu ja tinha antes estdo sendo utilizados. Quando estou online, ele usa os arquivos

carregados anteriormente? Por qué?

A ideia é economizar a internet do usudrio, entdo, o que se usa aqui é o cache. Nosso browser sabe, por exemplo, que

estilo.css nfo foi alterado, como se vé em "Headers" do nosso HTTP.
s

Logado como: art m
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[w ﬂ Elements Console Sources Network Timeline Profiles Application Security Audits

® © = ¥ Views i= = [ Preservelog [ Disablecache | [J Offline No throttling v
Name X Headers Preview Response Timing
L] ?EIO=3&transport=websocket&sid=uFXap8kkCbDZmL7aAAAJ v GkEneral
|| localhost Request URL: http://localhost:3000/css/estilos.css

. Request Method: GET
B estilos.css Status Code: @ 304 Not Modified
loginForm.css Remote Address: [::1]:3000

Na resposta que o servidor nos d4, hd uma ETag que serve como identificador do arquivo. A ETag permaneceu a mesma
("W/"124-1598337cf70") quando recarrego a pagina, ou seja, ele sabe que néo precisa atualizar nosso .css , ja que a ETag é
inalterada. Esta ideia de carregar o arquivo somente quando ele é necessdrio ja existe ha algum tempo, e é o que chamamos
de cache. Ele salva arquivos para economizar dados e carrega-los mais rapidamente. A ideia sempre foi essa: carregar os

arquivos de modo mais rapido possivel.
No momento, queremos utiliza-los sempre, estando offline ou online, e nfio simplesmente carregi-lo mais rapidamente. E o

que faremos agora, vamos carregar os arquivos e salva-los no que chamamos de "Application Cache", o qual, ao acessarmos a

aba "Application" do Developer Tools, vemos que se encontra vazio. Iremos preenché-lo com todos os arquivos carregados.
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Logado como: art |

teste ideis ideia

[w ﬂ Elements Console Sources Network Timeline Profiles Application Security Audits

e
» == Local Storage '

» == Session Storage

IndexedDB

Web SQL

» & Cookies b

(@ (o

Cache

£ Cache Storage

Primeiramente, preciso informar ao Application Cache quais os arquivos a serem salvos, e faremos isso listando-os. Como?
Vamos verificar o que ele tenta carregar estando offline? Inicialmente, ele tenta carregar o

(http://localhost:3000)http://localhost:3000 (http://localhost:3000), ou seja, 0 index.html , nosso documento. Vemos que

nossos arquivos ja se encontram listados ali. A tag 1link é quem diz que precisa do estilo .css, e éatag script que diz que
precisa dos arquivos .js . Porém, isso néo € o suficiente. Precisamos listar aqui o que queremos colocar no Application
Cache.

Para isso, criarei um atributo manifest , arquivo onde listaremos o que queremos instalar. E o nome do arquivo que colocarei

nesse atributo, o qual chamarei de offline.manifest :

<html lang ="pt-br" manifest="offline.manifest">

A denominac@o offline.manifest ndo € tdo importante, o que importa é que seja 0 mesmo nome que aparece no arquivo a
ser criado, em que listarei todos os arquivos de que preciso, e se encontram no index.html , como visto anteriormente. Para

isso, precisamos copiar e colar manualmente todos os respectivos href .

Estou usando o Visual Studio Code, mas dependendo do editor que vocés estiverem usando, conseguimos utilizar a multipla

selecdo para isso. Somente os arquivos .css ndo sdo o suficiente, entdo tentarei fazer o mesmo com todos os .js .

CACHE MANIFEST

CACHE:

css/estilos.css
css/opcoesDaPagina.css
css/opcoesDoCartao.css
css/cabecalho.css
css/login.css
css/loginForm.css
css/loginStatus.css
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css/cartao.css

css/novoCartao.css

css/mural.css

js/lib/jquery.js
js/lib/eventemitter2.js
js/lib/KeyBoardNavigation.js
js/tags/Tags.]js
js/cabecalho/mudalayout.js
js/cabecalho/busca.js
js/filtro/Filtro.js
js/tipos/TiposCartao.js
js/cartao/render/Cartao_renderHelpers.js
js/cartao/render/CartaoOpcoes_render.js
js/cartao/render/CartaoConteudo_render.js
js/cartao/render/Cartao_render.js
js/cartao/Cartao.js
js/login/LoginUsuario_render.js
js/login/LoginUsuario.js
js/mural/render/Mural_render.js
js/mural/Mural.js
js/cabecalho/novoCartao.j

Arquivos copiados, quero dizer, tudo estd funcionando, tenho todos os arquivos que quero instalar. Vamos testar no
navegador! Vamos carregar nossa Web App pela primeira vez, ficando online e atualizando a pagina. Como vamos saber se
funcionou ou nédo? Clicando em "Console", sempre que um manifest for encontrado, ele ird avisar, ou seja, uma parte
funcionou. Os arquivos comecaram a ser baixados, e quando ele foi tentar baixar o novoCartao.js , nfo conseguiu pois néo

foi possivel encontra-lo:
Logado como: art m

teste ideis ideia

[w ﬂ Elements Console Sources Network Timeline Profiles Application Security Audits

© W top v [ Preservelog

Creating Application Cache with manifest http://localhost:3000/0ffline.manifest

Application Cache Checking event

Application Cache Downloading event

Application Cache Progress event (8 of 28) http://localhost:3000/js/cabecalho/gsvoCartao. j
© Application Cache Error event: Resource fetch failed (404) http://localhost:3000/js/cabecalho/novoCartao.j
> |

Nada foi instalado! Ndo hd nada no Application Cache. Isto é muito parecido com o que ocorre quando instalamos apps hoje

em dia. Qualquer erro, se a conexdo com a internet cai, o download falha.

Voltando ao offline.manifest , vejo que ficou faltando uma letra na extenséo do arquivo ("js/cabecalho/novoCartao.}"), e fago
a correcdo ("js/cabecalho/novoCartao.js"). Recarrego a pagina e, dessa vez, ele lista 28 arquivos, dentre os quais dois

aparecem com erros:
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[w (1] | Elements Console Sources

© W top ¥ [ Preservelog

B R I L e

Application Cache Progress
Application Cache Progress
Application Cache Progress
Application Cache Progress
Application Cache Progress
Application Cache Progress
Application Cache Progress
Applicatien Cache Progress

event
event
event
event
event
event
event
event

Application Cache Cached event
© GET http://localhost:3000/img/bin2.svg net::ERR_FAILED
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Timeline Profiles Application Security Audits
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http://localhost:3000/js/lib/eventemitter2. js
http://localhost:3000/js/tags/Tags. js
http://localhost:3000/css/loginStatus.css
http://localhost:3000/js/cabecalho/novoCartao. js

http://localhost:3000/js/login/LoginUsuario.js
http://localhost:3000/css/cabecalho.css
http://localhost:3000/js/1lib/jquery.js

© GET httn://localhost:3000/im§{edit.sva net: :ERR_FAILED

Isso quer dizer que algum icone de remogao e edicdo de cartdes ndo funcionou. Eles aparecem em branco, ndo foram

carregados corretamente.

OROee0
teste

Preciso acrescentd-los a0 offline.manifest :

CACHE MANIFEST

CACHE:

css/estilos.css
css/opcoesDaPagina.css
css/opcoesDoCartao.css
css/cabecalho.css
css/login.css
css/loginForm.css
css/loginStatus.css
css/cartao.css
css/novoCartao.css
css/mural.css
js/lib/jquery.js
js/lib/eventemitter2.js
js/1lib/KeyBoardNavigation.js
js/tags/Tags.]js
js/cabecalho/mudalayout.js
js/cabecalho/busca.js
js/filtro/Filtro.js
js/tipos/TiposCartao.js

js/cartao/render/Cartao_renderHelpers.js
js/cartao/render/CartaoOpcoes_render.js

js/cartao/render/CartaoConteudo_render.js

js/cartao/render/Cartao_render.js

js/cartao/Cartao.js
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js/login/LoginUsuario_render.js
js/login/LoginUsuario.js
js/mural/render/Mural_render.js
js/mural/Mural.js
js/cabecalho/novoCartao.js
img/bin2.svg

img/edit.svg

Vamos limpar o console, recarregar a pagina, funcionou. Sdo 31 arquivos agora, mas... Os icones continuam n#o aparecendo.
0 que aconteceu é que ele s6 instalou a app, sem recarregar o que tinhamos antes, é assim que o Application Cache funciona.
Quando vocé faz alteracoes, ndo adianta simplesmente recarregar a pagina, isso sé fara com que os arquivos sejam baixados.

Se vocé quiser ver o resultado da app nova, é preciso carregar a pagina novamente. Sao dois "carregamentos" que precisam

ser feitos.

La na aba Application, se for ao Application Cache, veremos o offline.manifest e todos os seus arquivos sendo carregados:

[w 'nj Elements Console Sources Network Timeline Profiles Application Security Audits

DOy

' Resource A Type
> £= Local Storage http://localhost:3000/js/cartao/render/CartacOpcoes_render.js Explicit
» == Session Storage http://localhost:3000/js/cartao/render/Cartac_render.js Explicit

= IndexedDB http://localhost:3000(js/cartac/render/Cartao_renderHelpers.js Explicit

: http://localhost:3000/jsffiltro/Filtro.js Explicit

= WebSQL http://localhost:3000/js/lib/ReyBoardNavigation.js Explicit

» @ Cookies ' http://localhost:3000/js/lib/eventemitter2.js Explicit

http://localhost:3000/js/libfjquery.js Explicit

Cache http://localhost:3000/js/login/LoginUsuario.js Explicit

- http://localhost:3000/js/login/LoginUsuario_render.js Explicit

£ Cache Storage http://localhost:3000/js/mural/Mural js Explicit

v == Application Cache http://localhost:3000/js/mural/render/Mural_render.js Explicit

v  offline.manifest http://localhost:3000/js/tags/Tags.js Explicit

m http://localhost:3000/js/tipos/TiposCartao.js Explicit
http://localhost:3000/offline.manifest Manifest

Vocés podem notar que o arquivo index.html nfo se encontra listado em offline.manifest . Isto ndo é um problema, pois é

automaticamente "cacheado", adicionado ao Application Cache, como visto abaixo:

[ ﬂ Elements Console Sources Network Timeline Profiles Application Security Audits

DOy

| Resource A | Type
» Z= Local Storage http://localhost:3000/js/cartao/Cartac.js Explicit
» == Session Storage http://localhost:3000/ Master
= IndavadnR http://localhost:3000/css/cartao.css Explicit

O localhost:3000 aparece como sendo do tipo Master, ou seja, trata-se de um arquivo principal da app.

Por fim, vamos ficar offline para testa-la, atualizando a pagina mais uma vez. Nossa app funciona sem conexdo nenhuma.
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