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Criando um objeto paciente

Transcricdo

Continuando com as melhorias e refatoraces do nosso cédigo e aplicando-se boas praticas, seria interessante
quebrarmos o cédigo do form.js em funcdes menores, considerando que atualmente temos uma funcéo com varias
responsabilidades, como capturar os valores do formuldrio, criar a tr eas td s do paciente, colocar os valores nas

linhas, e por dltimo colocar as td sna tr,epor fima tr natabela. Isto é, ha quatro funcionalidades em uma mesma

funcéo, o que dificulta a manutencgéo do cédigo.

Imagine outro desenvolvedor tendo que interpretar o bloco de cddigo gigante, ele tera dificuldade para entender qual a
sua utilidade, pois isto néo esta explicito. O ideal é quebrarmos o cddigo em vérias funcoes menores, o que, além de

deixa-lo mais organizado, faz com que as responsabilidades sejam separadas, cada funcdo com uma diferente. Vamos

comentar o que cada trecho faz:

var

botaoAdicionar = document.querySelector("#adicionar-paciente");

botaoAdicionar.addEventListener("click",function(event){

event.preventDefault();

var form = document.querySelector("#form-adiciona");
//Extraindo informacoes do paciente do form

var nome = form.nome.value;

var peso = form.peso.value;

var altura = form.altura.value;

var gordura = form.gordura.value;

Mais abaixo teremos o trecho responsavel por criar as tags tr e td :

//cria a tr e a td do paciente

var

var
var
var
var
var

pacienteTr = document.createElement("tr");

nomeTd = document.createElement("td");
pesoTd = document.createElement("td");
alturaTd = document.createElement("td");
gorduraTd = document.createElement("td");
imcTd = document.createElement("td");

nomeTd.textContent = nome;

pesoTd.textContent = peso;

alturaTd.textContent = altura;

gorduraTd.textContent = gordura;

imcTd.textContent = calculaImc(peso,altura);

pacienteTr.appendChild(nomeTd);

pacienteTr.appendChild(pesoTd);

pacienteTr.appendChild(alturaTd);

pacienteTr.appendChild(gorduraTd);

pacienteTr.appendChild(imcTd);

Em seguida, temos o trecho responsavel por adicionar o paciente.
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//adicionando o paciente na tabela.
var tabela = document.querySelector("#tabela-pacientes";

tabela.appendChild(pacienteTr);

Temos pelo menos trés funcdes que trabalhardo com tarefas menores.

Funcgao para capturar os dados do formulario

A primeira coisa que podemos fazer € extrair a responsabilidade de capturar os dados do paciente do formuldrio para
uma nova funcéo que recebera o nome obtemPacienteDoFormulario() . Ela receberd o formulario por parametro e

extraira os dados dele:

var form = document.querySelector("#form-adiciona");
// Extraindo informacoes do paciente do form
obtemPacienteDoFormulario(form)

Criaremos a fungdo obtemPacienteDoFormulario() , para onde iremos mover as varidveis nome , peso, altura e

gordura .

function obtemPacienteDoFormulario(form) {
var nome = form.nome.value;
var peso = form.peso.value;
var altura = form.altura.value;
var gordura = form.gordura.value;

Esse c6digo esta pegando todos os valores e extraindo para varidveis. O nome, peso, altura e gordura séo caracteristicas
do paciente. Logo, eles pertencem ao mesmo paciente e poderiam ser representados pela mesma coisa. Quando
falamos em representar um paciente, falamos de objetos. Nas linguagens de programac?o, objetos representam coisas

do mundo real, ou mesmo da programacao.

Ao criarmos um paciente, sabemos que ele deve ter um nome, peso, altura e gordura. Entdo, agruparemos todas as

caracteristicas em uma mesma variavel criando um objeto em JavaScript usando chaves ( {} ):

function obtemPacienteDoFormulario(form) {

var paciente = {

var nome = form.nome.value;

var peso = form.peso.value;

var altura = form.altura.value;
var gordura = form.gordura.value;

Dentro das chaves, passamos as propriedades do objeto, que nada mais sfo que as suas caracteristicas. Para criar uma

propriedade, passamos o seu nome e o seu valor, mas ndo com um igual e sim com dois pontos. Por exemplo, a
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propriedade nome :

function obtemPacienteDoFormulario(form) {

var paciente = {
nome: form.nome.value,
peso: form.peso.value,
altura: form.altura.value,
gordura: form.gordura.value

}

return paciente;

Assim, atribuimos as propriedades os valores extraidos do formulario e, no fim, a funcao retornard o objeto paciente .

Na parte de cima do arquivo, vamos declarar a variavel paciente .

var botaoAdicionar = document.querySelector("#adicionar-paciente");
botaoAdicionar.addEventListener("click",function(event){
event.preventDefault();

var form = document.querySelector("#form-adiciona");
//Extraindo informacoes do paciente do form

var paciente = obtemPacienteDoFormulario(form);
console.log(paciente);

Em seguida, testaremos preencher o formulario no browser, apds clicarmos no botéo "Adicionar", veremos os dados

quebrados na ultima linha. No entanto, o objeto serd impresso no console.

C | (@ file:/{/Users/Caelum/Documentsfintroducao-javascript/index.html *
Corporal(%)

Paulo 100 2.00 10 25.00

Jodo 80 1.72 40 27.04

Erica 54 1.64 14 20.08

Douglas a5 1.73 24 28.40

Tatiana 48 1.55 19 19.98

H'rmulr?:lfgltememl 48 135 HTMLIE;?LZ?SWBM] IR

Adicionar novo paciente

Nome:
Pedro

Peso: Altura: % de Gordura:

120 20 20

[w ﬂ Elements Console Sources Network Timeline Profiles Application Security Audits

®© W top v [ Preservelog

» Object {nome: “"Pedro", peso: “120% altura: “2.0", gordura: "20"} I

O objeto paciente representa as propriedades do paciente. Se imprimirmos paciente.nome , paciente.gordura ,

poderemos acessar cada um dos dados individualmente.
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C | @ file:///Users/Caelum/Documents/introducao-javascript/index.html

Corporal(%)
Paulo 100 2.00 10
Jodio 80 172 40
Erica 54 164 14
Douglas 85 173 24
Tatiana 48 155 19
HI'MLIlr?:Ll:gliemern] = 122 HTMLIE’;’&?Samem]
Adicionar novo paciente
Nome:
Pedro
Peso: L3 Altura: % de Gordura:

120 20 20

*

25.00
27.04
20.08
28.40
19.98

19.98

Y ﬂ Elements Console Sources Network Timeline Profiles Application Security Audits

® ¥ top v [ Preservelog

Pedro
28

Esta maneira de representar uma variavel que contém varias caracteristicas ja foi utilizada anteriormente. Quando

selecionamos um elemento com o querySelector() , ele também nos devolvera um objeto, como no trecho abaixo do

calcula-imc.js :

var titulo = document.querySelector(".titulo");
titulo.textContent = "Aparecida Nutricionista";

No exemplo, o elemento possui a propriedade textContent e value . Esse trecho do HTML é representado por um

objeto. No caso da funcéo obtemPacienteDoFormulario() do form.js , nds criamos as caracteristicas do paciente.

Vamos continuar com o c6digo adicionando outra caracteristica: o imc . Seu valor serd a func¢éo criada anteriormente

calculaImc () e passaremos o peso e a gordura do formuldrio como parametros:

function obtemPacienteDoFormulario(form) {

var paciente = {
nome: form.nome.value,
peso: form.peso.value,
altura: form.altura.value,
gordura: form.gordura.value,
imc: calculaImc(form.peso.value, form.altura.value)

Por fim, a fungdo retornara o objeto que contém todos os dados do paciente, incluindo o imc :
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C | @ file:J|/Users/Caelum/Documents/introducao-javascript/index.html

Paulo 100
Jodo 80
Erica 54
Douglas 85
Tatiana 48
48

[object
HTMLInputElement]

2.00
1.72
1.64
173
156

1.55

Adicionar novo paciente

Nome:
Pedro

Peso: Altura:
200 2.0

Corporal(%)
10
40
14
24

19

[object
HTMLInputElement]

% de Gordura:
20

25.00
27.04
20.08
28.40
19.98

19.98

[y ﬂ Elements Console Sources Network Timelne Profiles Application Security Audits

10p ¥ Preserve log
P Object {nome: “Pedro", peso: "200", altura: "2.8", gordura: "20", imc: "50.00"}
k

Conseguimos representar o paciente adicionado por meio de um objeto e este se encontra disponivel no comeco do

arquivo. Enxugamos as responsabilidades, e podemos continuar com esse processo de melhorias com o restante da

funcio!
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