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Colisdo complexa

Alguns objetos néo possuem colisores e a malha de navegacio (navmesh) s6 reconhece colisores simples,
mesmo que o Line Trace esteja habilitado com o 'Trace Complex'. O que fazer para que objetos complexos,

como escadas e muros irregulares, possam ser detectados e devidamente recortados da navmesh?

Selecione uma alternativa

Precisamos editar a navmesh e aumentar o numero de subdivisdes para que ela reconheca até
objetos complexos sem colisdo previamente definida.

Precisamos editar o objeto e no pardmetro 'Collision Complexity' trocar a opc¢do padréo "Project
Default' para 'Use Complex Collision As Simple'.

Precisamos editar o Line Trace para que reconheca objetos complexos dentro do perimetro da
navmesh.

https://cursos.alura.com.br/course/unrealvr2-locomocao-por-teleporte/task/64135

m



