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A primitiva da lampada

Modelar é sempre uma questdo de estudo entre a referéncia e o modelo que que deseja-se alcancar.

Com base nisso, qual foi a forma primitiva utilizada em aula para a criagdo da lampada?

Selecione uma alternativa

A primitiva utilizada para fazer a lampada foi um quadrado modificado.

A primitiva utilizada para fazer a 1ampada foi um cilindro modificado.

A primitiva utilizada para fazer a lampada foi um plano modificado.

https://cursos.alura.com.br/course/blender-modelagem-poligonal/task/65604
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