Desenvolvimento
2 de Produto

O primeiro ciclo...o inicio!



Ciclo de Desenvolvimento de
. Produto

Desenhar a

Identificar Planejar - Desenvolver Validar Repetir
Solucéo




52 Identificar

Fase de Discovery;,

Necessario um olhar para o Mercado e para o
cliente/usuario;

Encontrar e mapear os melhores e mais
relevantes problemas que possam ser
solucionados por um produto.



s> Planejar

Alinhamento e comunicacao;
Documentacao;

Mapeamento de Roadmap com as coisas mais
iImportantes identificadas no discovery;

Métricas que vamos usar para medir o valor
gue o produto agrega.



52 Desenhar a Solucao

Envolvimento direto do time técnico e design;
Definicdo do MVP;

Mapeamento de requisitos;

Estimativa de esforco.

Produtos ) Design Y Engenharia



Dando clareza do problema

O<produto/funcionalidade/pdgina> é <o que se propde>
para que <usudrios> possam <objetivos do usuario>.
(Alinhando o conhecimento de todo mundo a respeito do que existe atualmente)
Observamos que <problema que a situacao atual
gera>, 0 que faz com <por que é um problema>.

(Dando contexto a respeito da razdao para melhorarmos ou criarmos uma nova solu¢ao)

Como podemos <o que resolver> para que <beneficio>?
(Aqui estd o real desafio da sessdo, e é bom lembrar que o beneficio deve ser testavel,
para que a solucdo final possa ser validada posteriormente)

Crédito Natalia Arsand Inspirada na sugestao de Jeff Gothelf no livro Lean UX
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