
Desenvolvimento 
de Produto
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O primeiro ciclo…o início!
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Ciclo de Desenvolvimento de 
Produto
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Identificar

◉ Fase de Discovery;

◉ Necessário um olhar para o Mercado e para o 

cliente/usuário;

◉ Encontrar e mapear os melhores e mais 

relevantes problemas que possam ser 

solucionados por um produto.
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Planejar

◉ Alinhamento e comunicação;

◉ Documentação;

◉ Mapeamento de Roadmap com as coisas mais 

importantes identificadas no discovery;

◉ Métricas que vamos usar para medir o valor 

que o produto agrega.
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Desenhar a Solução

◉ Envolvimento direto do time técnico e design;

◉ Definição do MVP;

◉ Mapeamento de requisitos;

◉ Estimativa de esforço.

Produtos Design Engenharia
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Dando clareza do problema

Crédito Natalia Arsand Inspirada na sugestão de Jeff Gothelf no livro Lean UX
16

https://www.amazon.com/Lean-UX-Applying-Principles-Experience/dp/1449311652

	Slide 1: Desenvolvimento de Produto
	Slide 2: Ciclo de Desenvolvimento de   Produto
	Slide 3: Identiﬁcar
	Slide 4: Planejar
	Slide 5: Desenhar a
	Slide 6: Dando clareza do problema

