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Problemas com App Cache e conteudo dinamico

Transcricao

Agora que mostrei para vocés que existe uma nova funcionalidade no nosso mural, que é adicionar imagens, precisamos
pensar em como essa imagem funcionara quando estivermos offline, ja que atualmente nossos cartdes sdo salvos no

localStorage . Como isto acontece?

Vou a aba "Application", no localStorage , e verei quais cartdes estéo salvos em meu usudrio. Um deles provavelmente estara
com esta imagem, néo ela em si, e sim sua url, o qual sera editado conforme minha vontade ou necessidade (ou seja, ndo é a

imagem em si que serd editada).

Isso quer dizer que sempre que o cartdo aparecer na tela, a pagina estd pedindo a imagem para o servidor. Quando offline,
isto significa que a solicitacdo néo chegara ao servidor. Faco um teste ficando offline e recarregando a pagina e... Ele

carregou a imagem!

Estou na aba "Network", utilizando o filtro "Img" (Imagem), e é possivel ver que " animais-fofos-1.jpg " veio mesmo estando

offline. Porém, ha uma indica¢@o que diz que o arquivo veio do cache - "(from disk cache)":
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n| animais-fofos-1jpg 200 jpeg jquery.js:5322 (from disk cache) 1ms |
W bin2.svg 200 svg+xml  (index):-Infinity (from di8k cache* e |
A odi : . . (from disk cache)

/| edit.svg 200 svg+xml  (index):-Infinity (from disk cache., P |

A imagem, portanto, ja havia sido armazenada e, para que n2o fosse preciso consultar o servidor de novo, o que ja existia no
cache esta sendo reutilizado. Este comportamento é algo que ja tinhamos antes mesmo do Application Cache, significa que a

imagem esta "cacheada". O problema é que ndo sabemos por quanto tempo.

Dentro dos "Headers", disponivel apds o clique no nome do arquivo da imagem, nosso "Response Header" (as informacées da
resposta, em traduc@o do inglés), indica que, no campo "Cache-Control", a idade maxima desse cache é de 86400. Isto quer
dizer que a tal imagem permanecera cacheada por 86400s no computador, o que dd cerca de 24h , exatamente 1 dia. Apds
esse periodo, a imagem néo estard mais no cache, e se estivermos offline, nosso browser néo conseguirad pegar a imagem.
N#o preciso esperar a passagem desse tempo para testar isso, pois podemos recarregar a pagina removendo a imagem do

cache.
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Isso pode ser feito através do atalho "Ctrl + F5" caso esteja no Windows, ou "Command + Shift + R" no Mac. A imagem, ent#o,

deixa de ser carregada:

Se a imagem n#o estd mais no cache, signifca que precisamos adiciona-la ali. JA sabemos que no localStorage apenas o
contetdo url estd armazenado. Se quero armazenar o que vem do servidor, preciso colocd-lo no Application Cache. Fazer isto
significa que preciso ir até o offline.manifest e colocar o endereco da imagem, copiando e colando-o da barra do

navegador, como fizemos anteriormente.

Ja vimos essa historia antes! Se fizermos isto, estaremos cacheando apenas essa imagem especifica, ndo qualquer uma
encontrada na internet, e ndo temos controle sobre o que o usuario pode escolher colocar na pagina. Precisamos de uma
maneira que sirva quando o usudrio for a nossa app, adicionar uma imagem qualquer no contetdo do cartéo, sendo
cacheada no Application Cache. Ou seja, precisamos que a url dela seja armazenada dentro do Application Cache. Como

fazer isto?

A app é utilizada através do navegador, e o Application Cache s6 funciona porque temos um arquivo carregado chamado
offline.manifest , 0 qual lista tudo que deve estar cacheado, armazenado. O usudrio precisa que a url da imagem desejada
seja listada ali também. A Unica forma de o Application Cache mostrar algo é colocando a url no offline.manifest , que é o
mesmo para todos os usudrios. Imagine que qualquer pessoa que quiser colocar uma imagem como contetdo do cartéo
precise ter a mesma url no mesmo arquivo, ou seja, todos os usuarios teriam que adicionar a url das imagens de todos eles

no mesmo offline.manifest .

A ideia, portanto, é tentar colocar um offline.manifest diferente para cada usudrio... Isto significa que o index.html aser
carregado deve ser customizado, como por exemplo offline-artur.manifest . Teria que mudar o index.html para cada
usuario que carregar o site. Seria trabalhoso demais e, além disso, o servidor a ser utilizado precisaria ser capacitado para

tal.

Isto nos mostra que o Application Cache n#o foi feito para trabalhar com a ideia de ter um contetido dinamico. O que vocé
quer instalar s3o os arquivos .css, .js €0 index.html . Porém, vocé também quer a possibilidade de colocar imagens no
cache. Imagens que mudardo de usudrio para usuario. Estd ai um problema: nfo temos como cachear, de forma simples,

pelo menos a partir de c6digo no Front End, aquilo que queremos armazenar. Nos préximos videos, tentaremos resolver isso.
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