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Salvando conteudo dindmico com Cache Storage

Transcricdo

No video anterior vimos que o Application Cache apresenta um problema bem chato: as imagens dos cartdes cujas urls
colocamos nessa sintaxe especifica precisava funcionar offline. Significa que precisavamos salvar o que carregavamos dessa
url da imagem, e para salvar esse arquivo externo, estdvamos armazenando tais informagdes no Application Cache. Tudo que
ele lista vem daquele arquivo intitulado offline.manifest , o qual ndés mesmos criamos. Teriamos que fazer um cédigo 1a no

servidor para fornecer um arquivo diferente para cada usuario, isto daria um enorme trabalho!

A W3C (World Wide Web Consortium) sabia que o Application Cache dificulta aplicacdes deste tipo, com contetido
"cacheado" (de cache) dindmico, que varia de usudrio para usudrio. A solucéo encontrada pela W3C foi a criagdo de uma nova
especificagdo. Veremos agora uma forma alternativa para cachear arquivos externos. Deixaremos de ter um arquivo
offline.manifest , o qual lista todos os arquivos necessarios. Na verdade, o que faremos a partir de agora é acessar um lugar
onde conseguimos colocar o que quisermos. Ja fizemos isto para armazenar os textos dos cartdes através do localStorage . A
diferenca é que, neste momento, queremos acessar um local para colocarmos qualquer tipo de arquivo vindo de fonte

externa, ndo somente textos.

Entfo, ndo iremos mais acessar o localStorage , e sim o Cache Storage. Ele j4 possui até um icone na aba "Application" e se

encontra no mesmo lugar que o Application Cache:
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A ideia é que o Cache Storage, uma API (Application Programming Interface, ou Interface de Programacdo de Aplicagdes)
seja o novo sucessor das fungdes atribuidas ao Application Cache, sendo este um tanto menos complexo. No Cache Storage, o

que serd armazenado s3o os arquivos externos de que o usudrio precisa.

O que precisamos fazer para que o Cache Storage entenda isso, que queremos salvar a imagem do cachorro fofo, por

exemplo?

Até agora, o que foi armazenado no localStorage foia url daimagem escolhida pelo usuario. Dentro do cartfo do usudrio,
portanto, temos a url, ou seja, ja temos o endereco desta imagem. Se o Local Storage armazena uma propriedade com o
nome do usudario, e um valor ("art", por exemplo), o que o Cache Storage armazenard, em contrapartida, é uma url que abriga

um valor. Este valor é a imagem do cachorro fofo, neste exemplo. Aprenderemos a mexer no Cache Storage agora.

Testaremos algumas coisas aqui no console. Para termos acesso ao Cache Storage, o que temos no navegador é uma variavel

chamada caches . Darei um "Enter", ao qual ele me retorna:
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A variavel caches ndo estd no plural a toa, existe um bom motivo para isto. No Cache Storage, ndo salvaremos varios
arquivos simplesmente. Armazenaremos um pouco mais do que isto, varios caches distintos. Podemos ter, entdo, caches
somente para imagens, outro para arquivos .css , podemos separa-los... Ou seja, caches armazena um ou varios caches, e
quando estamos mexendo no Caches Storage, conseguimos abrir um cache chamado ceep-imagens , que € o que faremos

agora, seguido de um "Enter":
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» CacheStorage {}
» caches.open("ceep-imagens")

> Promise {[[PromiseStatus]]: “pending", [[PromiseValue]]: undefined}
> |

Vamos ver o que aconteceu? Ndo tem nada 14 no Local Storage, que estranho. O que acontece é que precisamos atualizar a
pagina para verificar estas modificagdes. Fazendo isto, pode-se ver que algo novo aparece: temos um cache chamado ceep-
imagens . N@o hd nada dentro dele ainda, pois ele foi apenas criado, ficando disponivel para armazenamento de arquivos. As
colunas "#", "Request" e "Response" nos trardo informacdes tteis, de pedidos e respostas. Mais especificamente, pedimos um

arquivo a partir de uma url, e teremos uma resposta proveniente desta solicitagdo.
O arquivo salvo em um cache em si é sempre uma url e a resposta dela.

Clicaremos na aba "Console", entdo, e preciso acessar o ceep-imagens para colocar nele um arquivo. Isto é possivel de ser
feito da mesma forma que o criamos. O caches.open criard um cache se o mesmo nfo existir ainda e, caso contrario, ele
apenas o abrira. Quando isto ocorrer, preciso conseguir acessa-lo. Darei um "Enter" para demonstrar que, o que o

caches.open me retorna neste caso é uma Promise , COmMo visto anteriormente.

A promise nos diz que abrir um cache é algo sincrono, quero dizer, tenho acesso ao cache somente quando a Promise for
resolvida, quando ela executara a fungdo que eu passar a ela, a then() . Tenho, portanto, uma funcéo de callback, o qual
permitird acesso ao cache como parametro, sendo possivel adicionar arquivos dentro dele. Mais especificamente, pedidos
("Requests") e respostas ("Responses"). O cache.put() ¢é uma funcio que executaremos colocando a url que queremos salvar,

e sua resposta. Se ja temos a url ou néo, depende da imagem.
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» caches.open("ceep-imagens")
» Promise {[[PromiseStatus]]: “pending", [[PromiseValue]]: undefined}

> caches.open{“Eeep—imagens").then(cache => {
cache.put(url, resposta)

H

Por exemplo, quero utilizar minha imagem de perfil do GitHub, por exemplo, copio a url dela

(https://avatars2.githubusercontent.com/u/18951502v=3&s=460) e colo no coédigo para salva-la no cache.
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> caches.open("ceep-imagens")
» Promise {[[PromiseStatus]]: “pending", [[PromiseValue]]: undefined}
» caches.open("ceep-imagens").then(cache => {

cache.put("hftps://avatarsz.githubusercuntent.com/u/1895150?v=3&s=463", resposta)

H

0 que coloco na resposta? Como pego um arquivo do servidor e coloco no cache? E um pouco diferente do que fizemos até

entdo. Ndo tenho esse valor ainda, apenas a url, cuja imagem correspondente precisa ser solicitada. Para carregarmos essa

imagem, precisamos executar uma funcdo chamada fetch() :

fetch("https://avatars2.githubusercontent.com/u/1895150?v=3&s=460")

Apertamos o "Enter" para verificar o que acontece: temos como retorno mais uma Promise :
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» caches.open("ceep-imagens")
» Promise {[[PromiseStatus]]: "pending", [[PromiseValue]]: undefined}
» fetch("https://avatars2.githubusercontent.com/u/18951507v=3&5=460")
» Promise {[[PromiseStatus]]: "pending", [[PromiseValue]]: undefined}

Significa que carregar um arquivo € algo que pode demorar, ou seja, é assincrono também. Quando a imagem for carregada,

afuncdo then() , de callback, sera executada. Esta serd nossa resposta. Consigo inclusive chamar um console.log para

darmos uma olhada em seu contetuido:

fetch("https://avatars2.githubusercontent.com/u/1895150?v=3&s=460").then(resposta => {
console.log(resposta)

}
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A dltima linha serd portanto uma resposta, a qual me mostra a url, body , cabecalhos ( headers ), entre outras informacdes,

numa resposta completa do HTTP.
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» Promise {[[PromiseStatus]]: “pending", [[PromiseValue]]: undefined}

YRes&nse
body: (...)
bodyUsed: false
» headers: Headers
ok: true
status: 200
statsText: "OK"

E é exatamente esta a resposta que armazenaremos 14 no Cache Storage. Precisamos entdo solicitar a informacéo, através do
fetch , para obter uma resposta, cujo acesso se da pela func¢éo de callback, dentro da qual faremos o que ja fizemos
anteriormente: abriremos o cache chamado ceep-imagens e, quando ele for aberto, serei informado, dando-me um cache

através da funcédo de callback. Agora que posso acessar o cache, consigo colocar dentro dele a nossa url e resposta.

fetch("https://avatars2.githubusercontent.com/u/1895150?v=3&s=460").then(resposta => {
caches.open("“ceep-imagens").then(cache => {
cache.put("https://avatars2.githubusercontent.com/u/1895150?v=3&s=460", resposta)
b
9]

A resposta sera a mesma que foi retornada ao fetch , e agora posso abrir um ceep-imagens pelo cache.open e, quando isto
ocorret, colocar dentro do Cache Storage. Para a url da imagem, quero colocar a resposta recebida pelo fetch . Darei um

"Enter" e temos uma Promise .

Colocar informagoes no Cache Storage continua sendo sincrono. Se eu for a aba "Application", ndo tenho nada. Recarrego a

pagina e clico em "Cache Storage > ceep-imagens", a url aparece ali, e tenho a resposta, "OK", que indica que deu certo:
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Ou seja, agora tenho acesso a imagem mesmo quando estiver offline. Porém, néo é qualquer imagem que queremos colocar
14 no Cache Storage. Precisamos de uma maneira para pegar qualquer imagem ou url que o usudrio colocar em seus cartoes.

E isso que veremos no préximo video. Até 14!
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