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FUNDAVIENTO
PARA TESTAR ADS




1. Tenha um diario de teste. Eu utilizo o
Notion para organizar meus testes. se
necessario, utilize planiinas para ajuadar.
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7. Teste novos anuncios a cada 15 dias
NO Maximo. Cologue essa regra para sua
equipe de trafego e design. O proximo




3. Teste 1 variavel por vez. Nao teste
headlines, imagens e videos ao mesmo
tempo. Faca uma categoria por vez.
AssSIm, VOce sabe qual item € melhor.
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Nar uma comb

pligue as melnores vers

Quando voceé ac

gue converta pastante
\udando pegquenos detalnes
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5. Trocar o Inicio pode mudar tudo. Uma
NOVa lead No video ou Uma nova primelra
frase No texto pode mudar seu Jogo.




Teste novos angulos. Para um mesmo

texto e possivel ter uma conversao

diferente trocando o angulo.




/.Facatestes em blocos de 10 itens.

Aproveite o momento do teste. Crie 10
magens e teste. Crie 10 headlines e teste.

Crie
MUl

10 videos e teste. Isso vai alavancar
o a velocidade da sua operacao.




