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O que aprendemos?

Nesta aula nds vimos:

e Design Patterns;

e Dark Patterns;

e A metodologia do Design Atémico;

o Telas e fluxos do aplicativo que estamos projetando;

e Ferramentas para construir, como mockflow, wireframes e rabiscos;
Ao final, aprendemos sobre grids e comecamos a criar nosso projeto no Figma.

Nos vemos na proxima aula!

https://cursos.alura.com.br/course/figma-componentes-interface/task/66156
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