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= o1
Salvando cartdes com localStorage na adicao

Transcricao

Continuaremos o nosso sistema. Agora que ja conseguimos fazer o login do usuario, podemos adicionar os cartdes

associados ao nome de usuario.

Logado como: art m

Mas temos um problema: ao recarregar a pagina, os cartes somem.

% | ® localhost:3000 Q s‘.‘r] D)

Digite aqui

Uma das principais funcionalidades que precisamos criar é o salvamento offline dos cart6es. Precisamos poder recarregar a
pagina sem perder os cartdes, para poder vé-los e mudar sua cor e conteudo. Assim, precisamos ver em que ponto do c6digo

os cartdes sdo adicionados, e onde eles ficam armazenados enquanto a pagina estd carregada.

Voltaremos entdo para 0 nosso Mural.js , paraafuncdo adiciona .

Const Mural = (function(_render, Filtro){
"use strict"
let cartoes = []
const render = () => _render({cartoes: cartoes, filtro: Filtro.tagsETexto});

Filtro.on("filtrado", render)

function adiciona(cartao){
if(logado){
cartoes.push(cartao)
cartao.on("mudanca.**", render)
cartao.om("remocao”, ()=>{
cartoes = cartoes.slice(®)
cartoes.splice(cartoes.index@f(cartao),1)
render()

)}
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render()
return true
} else {
alert("Vocé ndo esta logado")

Essa funcdo verifica prontamente se o usudrio esta logado, e, se no estiver, emite o alerta: "Vocé néo esta logado". Caso ele ja

estivesse logado, o programa segue toda a 16gica para adicionar o cartgo.

Uma das coisas necessarias para que o cartio seja adicionado na pagina, estd na linha cartoes.push(cartao) . E cartao €0

que recebo como pardmetro, e quando alguém digita algo no campo, como teste , estard chamando a func¢fo adiciona() .

Logade como: art

Temos uma lista de cartdes no mural, e é ela que armazena os cartdes na memoria. Quando recarregamos a pagina, a lista
fica novamente vazia( let cartoes = [] ) e perdemos os cartdes criados. A ideia é que a lista néo fique vazia, mas que

peguemos os cartdes do usudrio que estiver logado.

Sabendo que a lista precisa ter algo que estara salvo, usaremos o localStorage . Diremos que queremos pegar um item

( getItem ) chamado "cartoes" . E esse item ainda néo foi salvo.

Const Mural = (function(_render, Filtro){
"use strict"
let cartoes = localStorage.getItem("cartoes")
const render = () => _render({cartoes: cartoes, filtro: Filtro.tagsETexto});

Filtro.on("filtrado", render)

E o que sera que volta do localStorage sem ter a sua propriedade definida? Abriremos novamente o console no navegador

( Botdo direito > Inspect ). E 14, digitaremos:

> localStorage.getItem("cartoes")

O que o console nos devolve é:
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> localStorage.getItem("cartoes")
< null

Ou seja, agora ndo é mais uma lista vazia. Ela dard problema em nossa pagina. Entdo, precisamos comunicar que, quando
ndo houver cartdo nenhum, precisamos que essa seja uma lista vazia. O que podemos fazer com o JavaScript é uma sacada

bem legal. Ele serd ou o que vier do localStorage , ou ( || ) uma lista vazia ( [] ).

Const Mural = (function(_render, Filtro){
"use strict"
let cartoes = localStorage.getItem("cartoes") || []
const render = () => _render({cartoes: cartoes, filtro: Filtro.tagsETexto});

Filtro.on("filtrado", render)

O préprio programa decidira. Se a listar der null , ele podera escolher a lista vazia. Mas se realmente houver uma lista, ele
puxard os cartdes do localStorage . J4 sabemos que o getItem do localStorage n#o devolve exatamente uma lista. Vamos

testar no console, usando o setItem para estabelecer uma lista de nimeros.

> localStorage.getItem("cartoes™)

< null

> localStorage.setItem("cartoes"”, [1,2])
< undefined

O que serd que voltard quando usarmos o getItem ?

> localStorage.getItem("cartoes")

< null

> localStorage.setItem("cartoes", [1,2])
< undefined

> localStorage.getItem("cartoes™)

", 2"

Continua a voltar como texto, que representa a lista. Mas note que néo tem colchetes. Se formos ao Local Storage , veremos

que os cartdes ndo sdo uma lista do JavaScript, entdo nédo conseguiriamos fazer o JSON.parse .

https://cursos.alura.com.br/course/progressive-webapp-offline/task/25257

3/14



22/08/2017 Progressive Web Apps: Aula 3 - Atividade 1 Salvando cartdes com localStorage na adigéo | Alura - Cursos online de tecnologia

busca

Digite aqui

Logado como: art m

Teste

(w ﬂ Elements Console Sources Network Timeline Profiles Application Security Audits

icati sl Value
Application -
B Manifest logado -
Lx Service Workers nomeUsuario A

B Clear storage |

| -l

Mas podemos testar no console, para ver o que acontece.

> localStorage.getItem("cartoes")

< null

> localStorage.setItem("cartoes"”, [1,2])

< undefined

> localStorage.getItem("cartoes")

", 2n

> JSON.parse(localStorage.getItem("cartoes™))

> Uncaught SyntaxError: Unexpected token , in JSON at position 1(...)

Deu erro! Esse é um texto com virgula, que é invalido. O 3SON.parse funciona melhor se deixarmos esse texto com mais cara

de lista, assim: "[1, 2]".

> localStorage.getItem("cartoes")

< null

> localStorage.setItem("cartoes", [1,2])

< undefined

> localStorage.getItem("cartoes")

", 2n

> JSON.parse(localStorage.getItem("cartoes"))

> Uncaught SyntaxError: Unexpected token , in JSON at position 1(...)
> JSON.parse("[1,2]")

[1, 2]

Assim, temos que armazenar esses valores de uma forma diferente, como texto. E o recuperaremos com o JSON.parse .

Colocaremos o 3SON no cédigo, portanto.

Const Mural = (function(_render, Filtro){
"use strict"
let cartoes = JSON.parse(localStorage.getItem("cartoes")) || []
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const render = () => _render({cartoes: cartoes, filtro: Filtro.tagsETexto});

Filtro.on("filtrado", render)

Manteremos a lista vazia como alternativa, caso ndo venha nada. No JSON.parse , 0 que retornaria se nao nao houver

nada( null )?

localStorage.getItem("cartoes")

null

localStorage.setItem("cartoes"”, [1,2])
undefined

v A VvV AV

localStorage.getItem("cartoes™)
1,2"
JSON.parse(localStorage.getItem("cartoes"))
Uncaught SyntaxError: Unexpected token , in JSON at position 1(...)
JSON.parse("[1,2]1")
[1, 2]
JSON.parse(null)
null

AN vV ANV V V

Como ele retorna null , d4 certinho com o que a gente precisa. A recuperacdo dos dados ja esta funcionando. S6 precisamos

salvar os dados no localStorage .

Se todo cartdo passa pela funcdo adiciona , podemos adiciona-los ao localStorage assim que a fungdo for chamada. Assim,
se o usudrio estiver logado e o cartéo for adicionado, ja sera salvo também no localStorage com o setItem() ,queéa

funcdo que acrescenta itens.

Const Mural = (function(_render, Filtro){
"use strict"
let cartoes = JSON.parse(localStorage.getItem("cartoes")) || []
const render = () => _render({cartoes: cartoes, filtro: Filtro.tagsETexto});

Filtro.on("filtrado", render)

function adiciona(cartao){
if(logado){
cartoes.push(cartao)

localStorage.setItem("cartoes"”, cartao)

cartao.on("mudanca.**", render)
cartao.om("remocao", ()=>{
cartoes = cartoes.slice(0)
cartoes.splice(cartoes.index@f(cartao),1)
render()
)}
render()
return true
} else {
alert("Vocé nado estd logado")

}
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Tem algo estranho na linha que adicionamos. Estaremos adicionando apenas um dado. Essa ndo é uma lista de todos os
cartdes da pagina. E a cada novo cartéo, estariamos substituindo o anterior, e ndo acrescentando ao que ja havia antes. Isso
significa que n#o estamos conseguindo adicionar itens a uma lista do localStorage . Precisamos adicionar a lista inteira, de

novo, como o novo cartio adicionado. Assim, o que precisamos adicionar ndo é cartao , mas cartoes .

Const Mural = (function(_render, Filtro){
"use strict"
let cartoes = JSON.parse(localStorage.getItem("cartoes")) || []
const render = () => _render({cartoes: cartoes, filtro: Filtro.tagsETexto});

Filtro.on("filtrado", render)

function adiciona(cartao){
if(logado){
cartoes.push(cartao)

localStorage.setItem("cartoes", cartoes)

cartao.on("mudanca.**", render)
cartao.om("remocao", ()=>{
cartoes = cartoes.slice(9)
cartoes.splice(cartoes.index@f(cartao),1)
render()

)}
render()
return true
} else {
alert("Vocé ndo estd logado")

Agora sim estamos armazenando a lista de cartdes. Pelo console, parece que esta tudo certo.

™ ﬂ Elements Console Sources Network Timeline Profiles Application Security Audits L 4

O ¥ top v [ Preserve log

> |

Podemos dar uma olhada no Local Storage , para ver como os cartoes estdo sendo armazenados.
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Logado como: art |
Oi

(v ﬂ Elements Console Sources Network Timeline Profiles Application Security Audits

S Key Value
Application logado =
B Manifest nomeUsuario art
XX Service Workers cartoes [object Object]

B Clear storage

Ovalor de cartoes estd sendo armazenado como [object Object] , que ndo é uma lista valida. Temos que salvar o texto dos
cartdes com colchetes e virgulas, como se estivéssemos escrevendo uma lista a mao. E como transformar isso que vemos em
um texto? Estaremos fazendo o contrario de quando pegamos um texto e o transformamos em JavaScript, boleano ou lista. £

o contrario do JSON.parse .

Antes de salvar os cartdes no setItem , precisamos transforma-los em texto. Para isso, usaremos o JSON.stringify , que fard

essa transformac@o.

Const Mural = (function(_render, Filtro){
"use strict"
let cartoes = JSON.parse(localStorage.getItem("cartoes")) || []
const render = () => _render({cartoes: cartoes, filtro: Filtro.tagsETexto});

Filtro.on("filtrado", render)

function adiciona(cartao){
if(logado){
cartoes.push(cartao)

localStorage.setItem("cartoes", JSON.stringify(cartoes))

cartao.on("mudanca.**", render)
cartao.om("remocao”, ()=>{
cartoes = cartoes.slice(9)
cartoes.splice(cartoes.index@f(cartao),1)
render()
)}
render()
return true
} else {
alert("Vocé nado estad logado")
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Vamos salvar e limpar o Local Storage , 0 que é essencial justamente porque estavamos salvando os cartdes como objetos.

Agora poderemos voltar ao navegador para ver como os cartoes estdo sendo salvos.

busca

Digite aqui

Logado como: art m

Oi

(w ﬂ Elements Console Sources Network Timeline Profiles Application Security

L  Key Value
Application — o
B Manifest nomeUsuario art
Xx Service Workers cartoes [0

Esse [{}] éuma lista, mas o objeto que vemos ai ndo tem nenhuma propriedade. O que acontece é que, pela forma que os
cartdes foram criados, o stringify n#o atribui propriedades que possam ser lidas a eles. Sdo propriedade ndo enumeraveis,

questdes de orientacdo de objetos do JavaScript.

Assim, precisaremos transformar esse objeto cartdo, que é bem complexo, em um objeto com propriedades. Precisamos
salvar o contetdo e o tipo do cartdo, que inclui sua cor. E € isso que precisamos dizer na hora de usar o stringify , pois ndo
queremos uma lista de cartdes usando o objeto cartao recebido como pardmetro no adiciona . Queremos um cartao

especial para o localStorage .

Transformaremos a lista de cartdes em uma lista de objetos que queremos adicionar, o que exige um c6digo um pouco mais

complexo que 0 setItem . Assim, deletaremos a sua linha e chamaremos a funcdo salvaCartoes .

Const Mural = (function(_render, Filtro){
"use strict"
let cartoes = JSON.parse(localStorage.getItem("cartoes")) || []
const render = () => _render({cartoes: cartoes, filtro: Filtro.tagsETexto});

Filtro.on("filtrado", render)

function adiciona(cartao){
if(logado){
cartoes.push(cartao)

salvaCartoes()

cartao.on("mudanca.**", render)
cartao.om("remocao”, ()=>{
cartoes = cartoes.slice(9)
cartoes.splice(cartoes.index@f(cartao),1)
render()

)}

https://cursos.alura.com.br/course/progressive-webapp-offline/task/25257

8/14



22/08/2017 Progressive Web Apps: Aula 3 - Atividade 1 Salvando cartdes com localStorage na adigéo | Alura - Cursos online de tecnologia

render()
return true
} else {
alert("Vocé ndo estd logado")

E criaremos a fung¢do nesse arquivo mesmo, logo depois de Filtro .

Const Mural = (function(_render, Filtro){
"use strict”
let cartoes = JSON.parse(localStorage.getItem("cartoes")) || []
const render = () => _render({cartoes: cartoes, filtro: Filtro.tagsETexto});

Filtro.on("filtrado", render)

function salvaCartoes (){

function adiciona(cartao){
if(logado){
cartoes.push(cartao)
salvaCartoes()
cartao.on("mudanca.**", render)
cartao.om("remocao", ()=>{
cartoes = cartoes.slice(0)
cartoes.splice(cartoes.index@f(cartao),1)
render()
)}
render()
return true
} else {
alert("Vocé nado estd logado")

Ela fard aquilo que ja estavamos fazendo com a linha localStorage.setItem("cartoes”, JSON.stringify(cartoes)) , masum

pouco melhor.

Const Mural = (function(_render, Filtro){
"use strict"
let cartoes = JSON.parse(localStorage.getItem("cartoes")) || []
const render = () => _render({cartoes: cartoes, filtro: Filtro.tagsETexto});

Filtro.on("filtrado", render)
function salvaCartoes (){

localStorage.setItem("cartoes"”, JSON.stringify(cartoes))
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function adiciona(cartao){
if(logado){

cartoes.push(cartao)

salvaCartoes()

cartao.on("mudanca.**", render)

cartao.om("remocao”, ()=>{
cartoes = cartoes.slice(9)
cartoes.splice(cartoes.index@f(cartao),1)

render()

)}
render()
return true
} else {
alert("Vocé nado estd logado")

A nova lista de cartdes que iremos armazenar terd o mesmo tamanho da anterior, mas serd uma lista mapeada. Para cada
cartéo que tivermos dentro dessa lista, retornaremos um objeto que tera a propriedade conteudo , cujo valor sera

cartao.conteudo , e a propriedade tipo , cujo valor serd cartao.tipo . Esse serd um .objeto literal do JavaScript.

function salvaCartoes (){
localStorage.setItem("cartoes™, JSON.stringify(
cartoes.map(cartao => ({conteudo: cartao.conteudo, tipo: cartao.tipo})

))

Quando o stringify for chamado, conseguira entender a propriedade conteudo e a propriedade tipo . E diferente de fazer
o stringify diretamente da lista de cartoes, pois cada cartdo ndo é um objeto literal do JavaScript; eles foram criados de

outra maneira. Desse jeito conseguiremos salvar o contetdo do cartio.

Voltaremos ao navegador e deletaremos 0 cartoes que esta armazenado com o valor [{}] . Recarregaremos a pagina e

criaremos um novo cartﬁo, com o texto oi .

Ceep

Digite aqui

Logado como: art [ ©

Ol
[(w ﬂ Elements Console Sources Network Timeline Profiles Application Security Audits ¢ X
L Key Value
Application [{"conteudo":"oi","tipa":{"nome":"Padrao" "cor":"#EBEF...

As propriedades estdo armazenadas corretamente! Mas, quando recarregamos a pagina...
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Linhas
ix
Digite aqui
Logado como: art m
(w ﬂ Elements Console Sources Network Timeline Profiles Application Security Audits P X
Key | Value

Application

[{"conteudo":"oi","tipo":{"nome":"Padréo","cor":"#EBEF...

O cartdo ndo aparece mais na aplicag@o. Os cartdes ainda estdo no Local Storage , mas ndo estdo sendo renderizados.
Estamos criando a lista de cartdes, e 0 render esta presente. Mas ndo estamos chamando o render na hora que a pagina

carrega. Vamos chama-la ento, para forcar a renderizacéo dos cartdes que estdo no Local Storage .

Const Mural = (function(_render, Filtro){
"use strict”
let cartoes = JSON.parse(localStorage.getItem("cartoes")) || []
const render = () => _render({cartoes: cartoes, filtro: Filtro.tagsETexto});

render()
Filtro.on("filtrado", render)

function salvaCartoes (){
localStorage.setItem("cartoes™, JSON.stringify(
cartoes.map(cartao => ({conteudo: cartao.conteudo, tipo: cartao.tipo})

))

function adiciona(cartao){
if(logado){
cartoes.push(cartao)
salvaCartoes()
cartao.on("mudanca.**", render)
cartao.om("remocao", ()=>{
cartoes = cartoes.slice(0)
cartoes.splice(cartoes.index@f(cartao),1)
render()
)}
render()
return true
} else {
alert("Vocé nao estd logado")

Voltamos ao navegador para recarregar a pagina, forcando o render. Mas, quando abrimos o console, vemos um erro.
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Lnhas

Digite aqui
Logado como: art m
(w ﬂ Elements Console Sources Network Timeline Profiles Application Security Audits 01 PoX
© V¥ top v [ Preserve log

@ P Uncaught (in promise) TypeError: Cannot read property 'appendTo' of undefined(..) Mural repder.js:31

? http://localhost:3000/js/mural/render/Mural_render.js:31

E esse erro nos diz que n#o é possivel ler a propriedade appendTo em Mural_render . O cartfo que é adicionado ao Mural éo
que 0 render usa.Assim, 0 n0sso cartoes precisa ser do tipo cartao , criado com a funcéo Cartao , disponivel no arquivo

Cartao.js .

const Cartao = (funciton(_render, EventEmitter){
"use strict"

const autoIncremet = (function(){
let id = ©
return funciton (){
return id++
}
» O

const globalProps = {
tipos: {
padrao: {nome: "Padrao", cor: "# EBEF40"}
,importante: {nome: "Importante", cor: "#F05450"}
,tarefa: {nome: "Tarefa", cor: "#92C4EC"}
sinspiracao: {nome: "Inspiracao", cor: "#76EF40"}

function Cartao(conteudo, tipo = globalProps.tipos.padrao){

const render = _render(globalProps)
function renderAfter(fn){
return function(){
fn.apply(this, arguments)
render(props, state, handlers)

}
1

Ela é uma funcédo construtora, que precisa ser chamada passando qual é 0 conteudo e o tipo . E a partir disso, ela construira
um objeto cartdo do jeito que o Mural_render precisa. Ndo podemos simplesmente pegar os cartdes que estdo armazenados

como objetos literais do JavaScript, precisamos de um objeto do tipo cartao da nossa aplicacao.
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Para cada cartdo da lista que estd armazenada, precisamos ter um objeto cartao gerado por essa funcio construtora.

Precisaremos fazer um novo mapa, usando o .map .

Cada cartdo que vem do localStorage , cujo nome serd cartaolocal , precisara chamar a funcgéo construtora cCartao ,

passando seu conteudo e seu tipo .

Const Mural = (function(_render, Filtro){
"use strict"
let cartoes = JSON.parse(localStorage.getItem("cartoes") || [])
.map(cartaoLocal => new Cartao(cartaolLocal.conteudo, cartaolLocal.tipo))
const render = () => _render({cartoes: cartoes, filtro: Filtro.tagsETexto});

Filtro.on("filtrado", render)

Sendo um novo mapeamento, estamos criando uma lista nova baseada na lista salva no localStorage . Podemos salvar o
arquivo e voltar para testar no navegador. Cpmo ja pedimos o render e jatemos o cartdo oi armazenado, deveria bastar um

refresh na pagina para que um cartdo aparecesse.

Linhas

Digite aqui

Logado como: art m

o]]

X

[w ﬂ Elements Console Sources Network Timeline Profiles Application Security Audits

0 nosso cartdo renderizado voltou. Isso significa que agora podemos adicionar quantos cartdes quisermos, e mudar os seus

tipos, que ele serdo adequadamente armazenados. Criaremos o cartdo Teste , que serd vermelho.

Linhas

Digite aqui

Logado como: art m

Ao atualizar a pagina, veremos:
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Logado como: art

ol Teste

Ele ficou amarelo! O cartio foi armazenado, mas o seu tipo ainda n#o estd funcionando. Veremos em breve como resolver

isso. Até 1a!
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