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PONTOS IMPORTANTES PARA FORMAS SECUNDÁRIAS

● OBSERVAÇÃO E ANÁLISE
● PADRONIZAR DETALHES

○ REVER OBJETOS QUE ESTÃO COMO GUIAS
○ CORRIGIR SE NECESSÁRIO

● ENTENDER O QUE É TERCIÁRIO E FINO
● SILHUETAS
● QUEBRAR PADRÕES
● QUINAS





OBSERVAÇÃO E ANÁLISE

● ENTENDA CADA DETALHE
● PLANEJE COMO FAZER
● ESCOLHER TÉCNICA
● TESTAR SUA EFICIÊNCIA
● CÂMERA - SELEÇÃO - AÇÃO





PADRÕES 

● IDENTIFICANDO PADRÕES
● INSTÂNCIAS - DUPLICATAS LINKADAS
● QUEBRANDO PADRÕES



QUINAS

● AGUDAS
● CHANFRADAS
● TÉCNICA DE SUSTENTAÇÃO
● MODIFICADORES
● SIMETRIA




