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= o1
Logando o usuario com localStorage

Transcricdo

Vamos continuar o nosso sistema, que chamaremos de Ceep. Nele, conseguimos criar cartdes digitando em um campo.

Ceep

Ao pressionar Enter , o cartdo fica fixado em um mural.

Ceep

Digite aqui

Parece que estd funcionando. Mas ha um problema: qualquer pessoa que vier nesse computador, verd os meus cartdes. E
como esse é um computador da Alura, varias pessoas se organizam com ele. Assim, outras pessoas podem criar cartdes (aqui

representados em cores diferentes).

Ceep

Digite aqui

Teste

Por isso, seria interessante que cada uma tivesse o seu proprio mural, para colocar suas ideias, seus lembretes... O que
faremos agora sera informar ao Ceep que eu sou o Artur e que ele deve colocar os cartdes criados no meu mural. Temos um

nome para isso: login.

Magicamente, nds temos uma visdo de como isso funcionara no futuro.
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Quem € vocé?

nome de usudrio

Se tentarmos criar um cartfo, aparecera um aviso que diz Vocé nio estd logado .

Para logar, temos um campo de formuldrio. Basta escrever o seu nome.

Quem é vocé?

artur|

artur.diniz@gmail.com
Artur

artur

Agora estamos logados, podemos criar cartoes.

Futuro busca [

Logado como: artur m

E o que isso tem a ver com o funcionamento offline da aplicacdo? Ao recarregar a pagina, temos o seguinte:
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<« & @ https://artdiniz.github.io/ceep-offline/ Y| 12

Stop loading this page
 salvar

Logado como: artur

Ainda estou logado. E isso acontece porque alguém tem que saber que o Gltimo usuario da tltima péagina foi o Artur. Se

fecharmos a aba e abri-la novamente, também continuaremos logados:

Futuro busca  [ILURS

 Salvar

Logado como: artur

Entfo, de algum jeito, a informacéo de quem estava logado foi armazenada. Isso faz parte do funcionamento offline. E é isso

que veremos agora. Vamos para o codigo?

Voltando para a aplicacdo do presente, temos que fazer mudancas que ndo me permitam adicionar cartdes sem antes logar.
Assim, temos que ver onde os cartdes séo adicionados. Nosso sistema estd bem dividido, e cada funcionalidade tem
praticamente um arquivo para si. Entdo, quando o usudrio digita um cartdo e clica em Salvar , ele estard chamando uma

funcdo adiciona , dentro de um arquivo chamado Mural.js , que estd dentro da pasta js > mural .

EXPLORER

4 OPEN EDITORS
Mural.js
4CEEP.. " & ¢ o
» img
4js
cabecalho
cartao
filtro
> lib
4 |ogin
LoginUsuario_render
4 mural

> render

Mural.js
@

tags
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Tudo que for adicionar cartdes passa por aqui, onde temos a funcdo adiciona :

const Mural = (function(_render, Filtro) {
"use strict"
let cartoes = []

const render = () => _render({cartoes: cartoes, filtro: Filtro.tagsETexto})
render()
Filtro.on("filtrado", render)

function adiciona(cartao){
cartoes.push(cartao)
cartao.on("mudanca.**", render)
render()
return true

return Object.seal({
adiciona

b))

}) (Mural_render, Filtro)

Essa func¢do passa um cartio como parametro, hd uma lista de cartdes, e o mural sabe que precisa renderizar quando o
carto tiver alguma mudanca. Ou seja, como o préprio nome diz, a funcdo adiciona() adiciona um novo cartdo a pagina.
Assim, se eu s6 deveria adicionar cartdes quando logado. Se existe uma condi¢do para que eu adicione cartdes, tudo dentro

dessa funcdo deve estar dentro de um if() .

function adiciona(cartao){
if ()
cartoes.push(cartao)
cartao.on("mudanca.**", render)
render()
return true

Nesse if() precisamos ver se o usuario esta logado ou nfo, portanto um valor que sera true ou false .

function adiciona(cartao){
if(logado){
cartoes.push(cartao)
cartao.on("mudanca.**", render)
render()
return true

Poderiamos ja criar a varidvel logado ali, mas sua funcionalidade de todo o login ficaria dentro do mural. E teriamos que
adicionar muitas linhas a um cédigo que ja faz a parte dele. E melhor nfio misturar as coisas e seguir o padriio do projeto,

separando a funcionalidade de login em outro arquivo.
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Ja existe uma pasta chamada login no projeto. Criaremos dentro dela um arquivo com o nome LoginUsuario.js .

EXPLORER Mural.js

4« OPEN EDITORS

Mural.js

4 CEEP-OF... *_‘% o ¢ o

X

Mural = ( (_render, Filtro){

cartoes = []

render = () => _render({cartoes: cartoes, filtra:

render()
Filtro.on("filtrado", render)

adiciona(cartao){
(logado){
cartoes.push(cartao)
cartao.on( danca.*xx", render)
render()

Dentro desse arquivo, criaremos a nossa variavel logado . Comecaremos determinando que o usudario néo esta logado, com

um false , para testar.

let logado = false

De acordo com a funcdo adiciona , se o usudrio estiver logado, pode criar um novo cartdo. E se no estiver? Precisamos

mostrar um alerta para o usudrio, que sera "Vocé néo esta logado".

function adiciona(cartao){
if(logado){
cartoes.push(cartao)

cartao.on("mudanca.**", render)

render()

return true
} else {
alert("Vocé ndo estd logado")

Se o codigo estiver funcionando, ji teremos uma variavel que mural consegue acessar. Para que isso ja funcione na aplicacéo,

precisamos adicionar o novo script na pagina, no arquivo index.html .

<script
<script
<script
<script
<script
<script
<script

src="js/lib/eventemitter2.js"></script>
src="js/lib/KeyNoardNavigation.js"></script>
src="7js/tags/Tags.js"></script>
src="js/cabecalho/mudalLayout.js"></script>
src="js/cabecalho/busca.js"></script>
src="js/filtro/Filtro.js"></script>
src="js/mural/render/Mural_render.js"></script>

https://cursos.alura.com.br/course/progressive-webapp-offline/task/25256

5/11



22/08/2017 Progressive Web Apps: Aula 2 - Atividade 1 Logando o usuario com localStorage | Alura - Cursos online de tecnologia

<script src="js/mural/Mural.js"></script>

<script src="js/mural/cartao/render/Cartao_renderHelpers.js"></script>
<script src="js/mural/cartao/render/CartaoOpcoes_render.js"></script>
<script src="js/mural/cartao/render/CartaoConteudo_render.js"></script>

Como é o arquivo do mural que precisa dessa variavel, o novo script precisa constar antes dos de mural. Sua source ( src )

deve apontar para js/login/LoginUsuario.js .

<script src="js/lib/eventemitter2.js"></script>
<script src="js/lib/KeyNoardNavigation.js"></script>
<script src="js/tags/Tags.js"></script>

<script src="js/cabecalho/mudalLayout.js"></script>
<script src="js/cabecalho/busca.js"></script>
<script src="js/filtro/Filtro.js"></script>

<script src="js/login/LoginUsuario.js"></script>

<script src="js/mural/render/Mural_render.js"></script>

<script src="js/mural/Mural.js"></script>

<script src="js/mural/cartao/render/Cartao_renderHelpers.js"></script>
<script src="js/mural/cartao/render/CartaoOpcoes_render.js"></script>
<script src="js/mural/cartao/render/CartaoConteudo_render.js"></script>

Vamos salvar esse arquivo e, na aplicagdo, recarregar a pagina.

usca_____JELLEE

Digite aqui

Tentaremos adicionar um cartdo.

N

Ele nos avisa que néo estamos logados. Serd que é porque a variavel é false , ou porque ela nem existe? Podemos testar,

voltando ao arquivo LoginUsuario.js :
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let logado = true

Voltando a aplicagéo e tentando criar um cartao:

Esta funcionando, portanto a variavel esta sendo acessada pelo mural. Entdo manteremos o c6digo do login separado do
mural, que ja esta fazendo o que ele estd fazendo. A variavel estd definida como true , 0 que ndo muda muita coisa na

aplicacdo.

Mas como sabemos se o usudrio estd logado? Voltando ao futuro, vemos que quando o usudrio esta logado, a aplicacéo

mostra um botdo de sair .

Logado como: artur [

E, quando clicamos em sair , ele volta ao formulario de login.

Futuro DR -+

Quem é vocé?

I home de usuério I m

Precisamos estabelecer essa légica. Mas se tivéssemos que fazer todo o formuldrio com o campo de texto e o botdo vermelho,
o cbdigo ficaria muito grande para um s6 curso e nés nos desviariamos da questdo do funcionamento offline. Por isso essa

parte visual ja estd pronta para nos, s6 precisaremos aprender a usar.
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let logado = false

O cddigo todo esta dentro do outro arquivo da pasta login, 0 LoginUsuario_render.js .

E ele o responsavel por criar o formulario, criar o botio de sair e as demais funcdes visuais. Para renderizar o formulario,

ficaremos no arquivo que criamos, comegando com 0 LoginUsuario_render , avisando se hd login ou ndo com um objeto

EXPLORER

4 OPENEDITORS 1UNSAVED

index.html

® LoginUsuario.js
4CEEP-OFFLINE N & ¢ @

» cabecalho

» cartao

» filtro

» lib

4 |ogin

> LoginUsuario.js
LoginUsuario_render.js

4 mural

logado , comecando com a propriedade false .

let logado = false

LoginUsuario_render({logado: false})

Se o usudrio ndo estd logado, precisamos mostrar o formulario. Mas, antes, precisamos adicionar o LoginUsuario_render ao

index.html , junto ao LoginUsuario .

<script
<script
<script
<script
<script
<script

<script
<script

<script
<script
<script

src="js/lib/eventemitter2.js"></script>
src="js/lib/KeyNoardNavigation.js"></script>
src="js/tags/Tags.js"></script>
src="js/cabecalho/mudalLayout.js"></script>
src="js/cabecalho/busca.js"></script>
src="js/filtro/Filtro.js"></script>

src="js/login/LoginUsuario_render.js"></script>
src="js/login/LoginUsuario.js"></script>

src="js/mural/render/Mural_render.js"></script>
src="js/mural/Mural.js"></script>
src="js/mural/cartao/render/Cartao_renderHelpers.js"></script>
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<script src="js/mural/cartao/render/CartaoOpcoes_render.js"></script>
<script src="js/mural/cartao/render/CartaoConteudo_render.js"></script>

Esse padriao de manter a parte visual separada esta aplicado ao sistema inteiro. Se vocé der uma olhada no sistema todo,

confirmard esse padréo observando os arquivos com _render no final, responsaveis pelo visual.

Ao salvar esse arquivo, vamos atualizar a aplicacdo e ver se o formuldrio aparece.

EXPLORER

4 OPEN EDITORS 1 UNSAVED

index.html

® LoginUsuario.js
4CEEP-OFFLINE N & ¢ o

» cabecalho

b cartao

» filtro

» lib

4 login

- LoginUsuario.js
LoginUsuario_render.js

4 mural

Se eu digito o meu login:

Ceep [posca [T

Logado como: artur

Ele entende que estou logado como Artur. Entdo devemos conseguir adicionar um cartao, certo?

Ceep s T

This page says:
Vocé ndo esté logado

Prevent this page from creating additional dialogs.
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Quando tentamos, ele nos informa que néo estamos logados. Mas... acabamos de fazer o login!

O que acontece € o seguinte: quando fazemos o render da variavel login como false , ndo estamos mudando o valor da

variavel logado . Ndo chegamos a falar isso, e teremos que ensinar essa etapa para o LoginUsuario_render .

Uma das coisas que ele conseguira receber € se o usudrio esta logado ( onLogin ) ou néo ( onLogout ). A outra é o que deve
acontece quando o usudrio digitar seu nome e clicar no ok . Queremos que quando o login acontecer, a variavel logado

ﬁque true .

let logado = false
LoginUsuario_render({
logado: false
,onLogin: () => logado = true
1))

Essa é a famosa funcéo de callback. Se vocé ndo esta acostumado com a funcdo de callback e mexer na péagina, pode dar uma

es6-orientacao-a-objetos-parte-2) da Alura que

conteudo), que ensinam a fazer os cédigos que estéo sendo executados nas nossas funcdes de render.

Falta dizermos o que acontece com a variavel se o usuario nao estiver logado. Sabemos que logado serd false . Assim:

let logado = false
LoginUsuario_render({
logado: false

,onLogin: () => logado = true
,onLogout: () => logado = false

}

Esse cddigo diz que a varidavel muda de acordo com o que o usuario mudar na pagina. Vamos testar, voltando a aplicaco e

recarregando-a? Se tentarmos criar um cartdo sem logar, teremos:

Ceep

This page says:
Vocé ndo estd logado

Prevent this page from creating additional dialogs.

Novamente, a aplicacdo nos avisa que nao estamos logados. Se logarmos como Artur e tentarmos criar novamente:
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b -

Logado como: artur m

0 nosso sistema de login j4 esta funcionando! Claro, poderiamos acrescentar uma senha para deixa-lo mais seguro, mas para

esse sistema o nome ja basta.
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